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บทที� 1 บทนํา 

1.1 ประวตัิความเป็นมา 
C ถูกพฒันาขึ�นโดย Dennis Ritchie ของ Bell Telephone Laboratories, Inc. (AT&T Bell Laboratories ใน
ปัจจุบนั) และมีรากฐานมาจากภาษา BCPL (Basic Combined Programming Languuage ; by Martin Richards of 
Cambridge University) และ B (Ken Thompson, AT&T Bell Laboratories) ซึ�งพฒันาโดย Bell Laboratories 
เช่นกนั  C เป็นที�รู้จกัของบุคคลภายนอก Bell Lab เป็นครั� งแรกเมื�อปี 1978 โดยการตีพิมพเ์อกสารเผยแพร่ภาษา C 
ของ Brian Kernighan และ Dennis Ritchie หรือที�รู้จกักนัดีในนาม "K&R C" 

หลงัจากนั�น C ก็ไดรั้บความนิยมในหมู่นกัเขียนโปรแกรมทั�วไป เนื�องจากมีจุดเด่นพิเศษหลายประการ 
จนทาํใหมี้การผลิตโปรแกรม C Compiler ออกมาสู่ทอ้งตลาด และมีการนาํภาษา C ไปใชพ้ฒันา Software ตา่งๆ 
ซึ�งเดิมเขียนดว้ยภาษาอื�น เพื�อเป็นการเพิ�มประสิทธิภาพ (Efficiency) และเพิ�มความสามารถในการใช ้(Portability) 
เพราะง่ายตอ่การนาํไปใชก้บัหลายๆ Platform หรือหลายๆ Operating System 

ในระยะแรก ภาษา C จะไม่มีมาตรฐานที�แน่นอน  ภาษา C ที�หลายๆ บริษทัผูผ้ลิต C Compiler กาํหนด
ขึ�นจะตา่งจาก K&R C  ทั�งนี�  ก็เพื�อง่ายตอ่การพฒันา C Compiler และเพิ�มความสะดวกในการใชใ้หก้บัผูใ้ช ้ 
มาตรฐานของภาษา C ที�ใชก้นัในปัจจุบนั จะเป็นมาตรฐานที�ถูกกาํหนดโดย ANSI (American National Standards 
Institute) หรือเรียกสั�นๆ วา่ ANSI C  ซึ�งผูผ้ลิต C Compiler จะยดึเอา ANSI C เป็นมาตรฐานในการผลิต โดยจะ
เพิ�ม Function ตา่งๆ ที�อาํนวยความสะดวกในการเขียน เช่น Function เกี�ยวกบั Graphics  Function สาํหรับเขียน
โปรแกรมบน Windows เป็นตน้  ดงันั�น ถา้เราเขียนโปรแกรมภาษา C โดยใชม้าตรฐานของ ANSI C ไมว่า่จะใช ้C 

Compiler ตวัใดในการ Compile เราก็สามารถทาํการ Compile โปรแกรมดงักล่าวได ้
 ในช่วงปีทศวรรษที� 90 ไดมี้ความพยายามในการปรับปรุงและเพิ�มขีดความสามารถของภาษา C ทาํให้
เกิดเป็นมาตรฐานภาษา C ฉบบัใหม่ ซึ�งมีชื�อเรียกวา่ C99 โดยมีคุณลกัษณะเพิ�มเติมอนัไดแ้ก่ 

• เพิ�มชนิดขอ้มูลใหม่ เช่น complex bool เป็นตน้ 

• เพิ�มจาํนวนไฟล ์header มาตรฐาน เช่น complex.h stdbool.h เพื�อสนบัสนุนการใชง้านชนิดขอ้มูลที�เพิ�ม
เขา้มา 

• ใชเ้ครื�องหมายแสดง comment แบบเดียวกบั C++ กล่าวคือ เครื�องหมาย // 

• สามารถแทรกส่วนการประกาศตวัแปรใหอ้ยูร่ะหวา่งประโยคคาํสั�งได ้ เช่น อนุญาตใหท้าํการประกาศ
ตวัแปรภายในวงเลบ็หลงั for ได ้

 
จดุเด่นของภาษา C 

• ถูกพฒันาขึ�นเพื�อใชเ้ป็น System Programming Language (UNIX operating System) แตปั่จจุบนั ใชใ้นงาน
ทั�วไป 

• เป็นภาษาที�สนบัสนุนการเขียนโปรแกรมในลกัษณะโครงสร้าง (Structured Programming) 

• Low-level Language  กล่าวคือ สามารถประมวลผลขอ้มูลในระดบัที�ใกลเ้คียงกบัภาษาเครื�อง (Machine 
Language) ได ้  ซึ�งไดแ้ก่  การอา้งอิงโดยใช ้ Pointer  การคาํนวณแบบ Bitwise เป็นตน้ (จดัวา่อยูร่ะหวา่ง
กลางระหวา่ง High-level Language กบั Machine Language) 

• ประสิทธิภาพในการทาํงานสูง ทาํงานไดร้วดเร็ว เมื�อเทียบกบัภาษา High-level อื�นๆ 
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• High Portability กลา่วคือ  สามารถนาํโปรแกรมที�เขียนดว้ยภาษา C ไปใชก้บัเครื�องอื�นๆ ที�มี C Compiler ได ้ 
โดยไม่ตอ้งทาํการแกไ้ขโปรแกรม  หรือแกไ้ขเพียงเลก็นอ้ย 

• Procedural Language (หรือ Imperative Language) กล่าวคือ มีลกัษณะเป็นการสั�งงานเป็นขั�นตอน โดยมุ่งเนน้
ที�การเขียนชุดคาํสั�งสาํหรับใหค้อมพิวเตอร์ทาํการประมวลผล ซึ�งแตกตา่งจากวธีิการโปรแกรมเชิงวตัถุ 
(object-oriented programming) 

 

1.2 โครงสร้างของโปรแกรมภาษา C 

โปรแกรมภาษา C ประกอบดว้ยส่วนตา่งๆ ดงัตอ่ไปนี�  
ส่วน Preprocessor 

ส่วน Preprocessor จะอยูส่่วนแรกสุดของโปรแกรม มีหนา้ที�จดัการเกี�ยวกบัตวัโปรแกรมก่อนที�จะถูก Compile  
เช่น การรวมไฟล ์ (File Inclusion)  การกาํหนดคา่คงที�ตา่งๆ (Constant Definition) เป็นตน้  ซึ�งในการใช ้
Function มาตรฐานที�มีอยูใ่น Library จะตอ้งทาํการรวมไฟลที์�กาํหนดเกี�ยวกบั Function ที�จะใช ้ และคา่ของตวั
แปรตา่งๆ ที�เกี�ยวขอ้ง  โดยทั�วไป ไฟลที์�ตอ้งทาํการรวม ไดแ้ก่ ไฟลชื์�อ stdio.h  ซึ�งจะกาํหนดเกี�ยวกบั Functon 
มาตรฐานที�ใชใ้นการรับคา่ และแสดงผล อนัไดแ้ก่ scanf, printf, gets เป็นตน้ ยกตวัอยา่ง เช่น 
 #include <stdio.h> 
 #define PI 3.141592654 

ส่วน Function 

ส่วน Function เป็นส่วนที�สาํคญัที�สุดของโปรแกรม เพราะจะเป็นส่วนที�กาํหนดการทาํงานทั�งหมดของโปรแกรม 
ซึ�ง Function ในโปรแกรมภาษา C จะมีอยา่งนอ้ยที�สุด 1 Function คือ Function main  เป็น Function ที�ควบคุมการ
ทาํงาน และการเรียกใช ้ Function อื�นๆ ในกรณีที�มีหลาย Function (พดูง่ายๆ คือ เป็นเสมือนผูจ้ดัการโปรแกรม 
โดย Function อื�นๆ นั�นเป็นพนกังานทั�วไป) Function แบ่งออกเป็นส่วนตา่งๆ ดงันี�  
1. Function header ประกอบดว้ย 

• function-name  คือชื�อของ Function จะตอ้งตั�งชื�อไม่ใหซ้ํ� ากบั Function ที�มีอยูเ่ดิมหรือ Function ที�มีอยูใ่น 
Standard Library  เพราะมิฉะนั�น อาจจะไม่สามารถเรียกใช ้Function เหล่านั�นได ้

• arguments เป็นคา่ที�สาํหรับป้อนใหก้บั Function เพื�อใชใ้นการคาํนวณ  หรือการทาํงานตา่งๆ เช่น Function 
สาํหรับหาคา่ sin ก็ตอ้งป้อนคา่ x  เป็นตน้  argument จะมีหรือไม่มีก็ได ้ขึ�นอยูก่บั Function และมีไดม้ากกวา่ 
1  สาํหรับ Function main โดยทั�วไปจะไม่มี argument แตใ่นกรณีที�ตอ้งการใหต้วัโปรแกรมรับคา่ตอนที�
สั�งงานที� Command-line (ลกัษณะเดียวกบัในกรณีที�ใชค้าํสั�งใน COMMAND PROMPT เช่น คาํสั�ง COPY ก็
ตอ้งระบุ [source] [destination]  ซึ�ง [source] [destination] นี�  ในภาษาคอมพิวเตอร์ จะเรียกวา่เป็น 
“Command-line argument”) Function main จะตอ้งมี argument 

• return-value-data-type โดยทั�วไป Function จะตอ้งมีการคืนคา่ใดคา่หนึ�งกลบัมา   ซึ�งคา่ที�คืนมานั�น จะตอ้ง
กาํหนดวา่ เป็นคา่ชนิดไหน (character, integer, floating point หรืออื�นๆ)  การกาํหนดชนิดของคา่ที�คืนมา
นั�น กาํหนดไดโ้ดยใส่ return-value-data-type ไวที้�หนา้ function-name  ในบาง Function เช่น Function 
สาํหรับแสดงคา่ ซึ�งเราไม่ตอ้งการใหมี้การคืนคา่ใดๆ กลบัมา  ใหร้ะบุ return-value-data-type เป็น void  
โดยเฉพาะ Function main ซึ�งปกติ จะไม่มีการคืนคา่ 

 
ส่วนประกอบที�วา่นี�  จะถูกเขียนเรียงกนัในลกัษณะ 
[return-value-data-type] function-name(  arguments  ) 
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ยกตวัอยา่ง เช่น 
int sum(int x, int y) 

 

2. declaration เป็นส่วนที�ใชส้าํหรับกาํหนดตวัแปร และชนิดของตวัแปรที�ใชใ้นการคาํนวณ ยกตวัอยา่ง เช่น 
  int a,b,c,d ; 
 float x, y, z ; 
 char insert_char ; 

 

3. statement (ประโยคคาํสั�ง) เป็นส่วนที�ใชส้าํหรับสั�งงาน  เช่น สั�งใหค้าํนวณคา่ตา่งๆ สั�งใหรั้บคา่ตา่งๆ  สั�งให้
แสดงผล  เป็นตน้ ยกตวัอยา่ง เช่น 
 a = 2 ; 
 z = x + y ; 

printf("Hello") ; 
      for ( i = 0; i < 10; i++ ) { printf( "%d ", i ) ; } 

 

ส่วน Comment 

ส่วน Comment  เป็นส่วนที�ใชส้าํหรับแสดง Message ตา่งๆ เพื�อใหง่้ายตอ่การทาํความเขา้ใจของผูเ้ขียน และผูอ่้าน
โปรแกรม โดยจะเขียนอยูร่ะหวา่งสญัลกัษณ์  /* กบั */  Compiler จะไมท่าํการแปลขอ้ความที�อยูร่ะหวา่ง
สญัลกัษณ์ทั�งสองนี�  นอกจากนี�  มาตรฐาน C99 ยงัอนุโลมใหส้ามารถเขียน Comment ทีละบรรทดัโดยใช้
สญัลกัษณ์ // (slash 2 ตวั) นาํหนา้ Comment 
 

หมายเหต ุ
1. โปรแกรม C Compiler ในปัจจุบนั มกัจะกาํหนดให ้ Function ทุกอนั จะตอ้งมีการคืนคา่ (มีคาํสั�ง return) 

ดงันั�น ถา้หากไม่ไดร้ะบุ return-value-data-type  มกัจะเกิด Warning  ยกตวัอยา่งเช่น ถา้หากไม่กาํหนด 
return-value-data-type ของ Function main เป็น void  แลว้ ไม่มีประโยคคาํสั�ง return ตอน Compile จะเกิด 
Warning Message วา่ Function should return a value in function main() ซึ�งไม่ก่อใหเ้กิดปัญหาในการรัน
โปรแกรม  โปรแกรมก็ยงัสามารถทาํงานอยา่งปกติได ้  แตถ่า้หากเราไม่ตอ้งการใหเ้กิด Warning ขึ�น เรา
สามารถทาํไดโ้ดยการกาํหนด return-value-data-type เป็น void  ซึ�งเป็นการบอก Compiler ใหรู้้วา่ จะไม่มี
การคืนคา่ 

2. ส่วน Declaration และ Statement จะอยูร่ะหวา่งสญัลกัษณ์ { และ }  และแตล่ะ declaration หรือ statement 
จะถูกขั�นดว้ยสญัลกัษณ์ ; (semi-colon) 

 

ตวัอย่างที� 1.1   Very Popular Basic C Program : Hello World Program 
/* Hello World Program :  

 for displaying "Hello World" on the monitor */ 

#include <stdio.h>    /* Preprocessor */  

int main()    // function heading 

{ 

 printf("Hello World\n"); /* statement : instruct the program to  

     print the message "Hello World" */ 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 

 

Hello World 
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ตวัอย่างที� 1.2   Basic Arithmetic Operation 
/* Basic Arithmetic Operation :  For calculating sum of 2 integers  and 

sum of 2 floating point numbers  */ 

#include <stdio.h> 

int main()      /* function heading *? 

{ 

 /* declarations */ 

 int a,b,c ;   /* integer variables */ 

 float x,y,z ;   /* floating point variables */ 

 /* statements */ 

 a = 2; b = 3;    /* assignment statements */ 

 c = a + b ;    /* sum of 2 integers */ 

 

 x = 2.0 ;  y = 3.0 ;  /* assignment statements */  

 z = x + y ;    /* sum of 2 floating point */ 

 /* Display result */ 

 printf("c = %d z = %f\n", c, z) ; 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 

c = 5 z = 5.000000 

 

 

ตัวอย่างที� 1.3  Area of a circle 
/*  Program to calculate area of a circle */ 

#include <stdio.h> 

int main()      /* function heading */ 

{ 

 float radius, area ;  /* variable declaration */ 

 

 printf(" Radius = ? ") ;  /* output statement (PROMPT) */ 

 scanf("%f", &radius) ;  /* input statement */ 

 area = 3.14159 * radius * radius ; /* assignemt statement */ 

 printf("Area = %f\n", area) ; /* output statement */ 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 

Radius = ? 5 

Area = 78.539749 

 

 

 

ข้อควรระวงัเกี)ยวกบัการเขียนโปรแกรมภาษา C 

• ในภาษา C จะไม่มีการกาํหนดบรรทดัอยา่งแน่นอน  ยกเวน้แตใ่นส่วนของ Preprocessor 
ยกตวัอยา่ง เช่น ประโยคคาํสั�ง 2 ประโยคขา้งล่างนี�  มีคา่เท่ากนั 
printf("%c%c%c reversed is %c%c%c",char1,char2,char3,char3,char2,char1); 

printf("%c%c%c reversed is %c%c%c\n", 

  char1, char2, char3, 

  char3, char2, char1) ; 

หรือสามารถเขียนหลายประโยคไวใ้นบรรทดัเดียวกนัได ้ เช่น 
 x = 2.0 ;  y = 3.0 ; 

สงัเกตวา่  แตล่ะประโยคจะสิ�นสุดดว้ย ; 

• ไม่ควรใช ้keyword (reserved word , ดู Appendix A) , operator, หรือ standard function name เป็นชื�อตวัแปร 
(variable name) โดยทั�วไป ควรใชเ้ฉพาะตวัพยญัชนะภาษาองักฤษ (a-z, A-Z) ตวัเลข (0-9) และสญัลกัษณ์ _ 
(underscore) เท่านั�นในการตั�งชื�อตวัแปร ชื�อฟังกช์นั และชื�อชนิดขอ้มูล (มีชื�อเรียกรวมวา่ "identifier") 
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• ตวัแปรที�ใชใ้นโปรแกรมทั�งหมดจะตอ้งไดรั้บการ Declaration ก่อนจะใช ้  (ยกเวน้ตวัแปรที�ไดรั้บการ 
Declaration เรียบร้อยแลว้ใน standard header file, e.g. stdio.h หรือใน header file ที�ทาํการรวมเขา้มา) 

• ตวัพิมพใ์หญ่ ตวัพิมพเ์ลก็   C Compiler จะมองตวัแปร Name, name และ NAME เป็นคนละตวัแปร  พดูง่ายๆ 
คือ C Compiler จะทาํการแยกแยะระหวา่งตวัพิมพใ์หญ่กบัตวัพิมพเ์ลก็  (ไม่เหมือนกบั Windows หรือ DOS ที�
ถือวา่ เป็นตวัเดียวกนั) ตวัพิมพใ์หญ่จะใชแ้ตเ่ฉพาะเป็นชื�อของตวัแปรที�มีคา่คงที�ที�ไดรั้บการกาํหนดนิยามไว้
ในส่วนในส่วน Preprocessor (Constant Macro) 

• การยอ่หนา้ และการเวน้ช่องวา่ง  ดูตวัอยา่งตอ่ไปนี�  
Bad Example Good Example 

1.1. for(i=0;i<20;i++){result+=i;} 

1.2. for ( i=0 ; i<20 ; i++ ) 

         { 

    result += i ; 

     } 

2.1   i = 0 ;  

 while( i < 20 ) 

 { 

             result+=i;  

        i++; 

 } 

2.2   i = 0 ; 

 while (  i < 20 ) 

 { 

  result += i ; 

  i++ ; 

 } 

 

1.3 ฟังก์ชันอนิพตุ/เอาต์พตุมาตรฐาน (Standard I/O functions) 
โดยทั�วไป การใชโ้ปรแกรมจะเป็นไปตามรูปที� 1.1 กล่าวคือ ผูรั้นโปรแกรมจะทาํการป้อนขอ้มูลสาํหรับใชใ้นการ
คาํนวณใหก้บัโปรแกรม หลงัจากนั�น ก็เป็นหนา้ที�ของโปรแกรมที�จะทาํการคาํนวณ แลว้แสดงผลออกมาใหผู้รั้น
โปรแกรมทราบ ถา้หากวา่ ไม่สามารถป้อนขอ้มูลใหก้บัโปรแกรมได ้ก็จะเป็นโปรแกรมที�มีขีดจาํกดัในการใชง้าน
คอ่นขา้งตํ�า (หรืออีกนยัหนึ�งคือ มี Generality ตํ�า) และถา้ยิ�งไม่สามารถแสดงผลได ้ก็คงจดัเป็น JUNK PROGRAM 
(โปรแกรมขยะ) ที�ใชป้ระโยชน์อะไรไม่ได ้
 

ProgramInput Output

 
รูปที� 1.1 การใชโ้ปรแกรม 
 

 ดงันั�น ในการเขียนโปรแกรม จะตอ้งรู้จกัวธีิการสั�งใหโ้ปรแกรมทาํการรับขอ้มูล และแสดงผลการ
คาํนวณออกมา ซึ�งในทุกภาษา ก็ไดมี้การเตรียมสิ�งเหล่านี�ไวใ้ห ้ เนื�องจากถา้ไม่มี ก็จะเป็นภาระของผูเ้ขียน
โปรแกรม จะตอ้งทาํการพฒันาเอง อนัเป็นงานที�ไม่ง่ายนกั เพราะตอ้งทาํการเขียนโปรแกรมใหติ้ดตอ่กบั
ระบบปฏิบติัการเพื�อจะไดใ้ช ้ Interrupt ได ้ ในภาษา C สิ�งเหล่านี�  จะมีใหใ้นรูปของฟังกช์นั (ดงัที�ไดก้ล่าวแลว้วา่ 
รูปแบบของโปรแกรมยอ่ยในภาษา C มีเพียงแบบเดียวคือ ฟังกช์นั) ในที�นี�  จะกล่าวถึง Standard Input / Standard 
Output และฟังกช์นัอินพตุ/เอาทพ์ตุมาตรฐานของภาษา C ที�ใชก้บั Standard Input และ Standard Output 
 

Standard Input 
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Standard Input หรือยอ่สั�นๆ วา่ stdin มีหนา้ที�รับขอ้มูลจากผูใ้ช ้ โดยทั�วไป ถา้ไม่ไดก้าํหนดเงื�อนไขอะไรเป็น
พิเศษ (ในภาษาคอมพิวเตอร์ ใชค้าํวา่ Default) จะหมายถึง การป้อนขอ้มูลทางคียบ์อร์ด เป็นวธีิการป้อนขอ้มูลที�
พื�นฐานและใชก้นัมากที�สุด วธีินี�  จะทาํใหเ้กิดการโตต้อบระหวา่งโปรแกรมกบัผูใ้ชโ้ปรแกรมได ้
 

Standard Output 
Standard Output หรือยอ่สั�นๆ วา่ stdout มีหนา้ที�แสดงผล โดยทั�วไป Default ของ Standard Output จะเป็น
จอมอนิเตอร์ กล่าวคือ ถา้ไม่ไดก้าํหนดอะไรเป็นพิเศษ โปรแกรมจะแสดงผลออกทางหนา้จอมอนิเตอร์ 
 

Standard Input Function 
เนื�องจากในการป้อนคา่ทางคียบ์อร์ด ผูใ้ชส้ามารถป้อนคา่ไดเ้ฉพาะเป็นตวัอกัษร ดงันั�น การที�คอมพิวเตอร์จะ
สามารถรับขอ้มูลชนิดตา่งๆ ไม่วา่จะเป็นตวัอกัษร จาํนวนเตม็ หรือเลขทศนิยม จาํเป็นที�จะตอ้งทาํการแปลง
ตวัอกัษรที�ป้อนโดยผูใ้ชใ้หเ้ป็นชนิดของขอ้มูลตา่งๆ ที�ตอ้งการ Standard Input Function เป็นชื�อเรียกรวมของ
ฟังกช์นัที�ทาํหนา้ที�ดงักล่าวนี�  ไดแ้ก่ getchar printf gets เป็นตน้ 
 

Standard Output Function 
เนื�องจาก Text Mode ของจอมอนิเตอร์แสดงไดแ้ตเ่พียงตวัอกัษร ดงันั�น การที�จะแสดงขอ้มูลทางจอมอนิเตอร์ได ้
จะตอ้งทาํการแปลงขอ้มูลที�อยูใ่นหน่วยความจาํ ซึ�งเป็นเลขฐานสอง ใหก้ลายเป็นตวัอกัษรเสียก่อน Standard 
Output Funciton เป็นชื�อเรียกรวมของฟังกช์นัที�ทาํหนา้ที�ดงักล่าวนี�  ไดแ้ก่ putchar scanf puts เป็นตน้ 
 

getchar 
getchar มีไวส้าํหรับรับขอ้มูลจาก Standard Input ทีละ 1 ตวัอกัษร 
รูปแบบ : int getchar(void) 

Header File : stdio.h 

ค่าที�คนื :  คืนคา่ตวัอกัษรตวัตอ่ไปที�รับจาก Standard Input ในกรณีที�อ่านถึงทา้ยสุดของไฟลห์รือเกิด
ขอ้ผิดพลาดขึ�น จะคืนคา่ EOF ( ยอ่มาจาก End Of File โดยมากมกัจะมีคา่เท่ากบั -1 เพื�อใหมี้
หลกัประกนัวา่ จะไม่ซํ� ากบัคา่ของตวัอกัษรตวัอื�นๆ ) 

วธีิการเรียกใช้ : variable = getchar() ; 

ตวัอย่าง :  int a ; 

a = getchar() ; 

หมายถึงรับขอ้มูลจาก stdin ทีละ 1 ตวัอกัษร แลว้ไปเก็บเป็นคา่ของตวัแปร a 
 

putchar 
putchar มีไวส้าํหรับแสดงผลออกทาง Standard Output ทีละ 1 ตวัอกัษร 
รูปแบบ : int putchar( int character ) ; 

Header File : stdio.h 

ค่าที�คนื :  คืนคา่ตวัอกัษรที�แสดง หรือคา่ EOF กรณีที�เกิดขอ้ผิดพลาดขึ�น 

วธีิการเรียกใช้ : โดยปกติ จะไม่มีการเอาตวัแปรมารับคา่ที�คืนมา ในลกัษณะดงันี�  
putchar(variable) ; 
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ตวัอย่าง :  putchar(a) ; 
หมายถึงแสดงตวัอกัษรที�มีคา่เท่ากบัคา่ของตวัแปร a ทาง stdout 

 

ตวัอย่างที� 1.4 Usage of getchar and putchar 
1: 
2: 
3: 
4: 
5: 
6: 
7: 
8: 
9: 
10: 
11: 

/* Program for getting one character and displaying it */ 
#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
        int     a; 
        printf("Enter any character \n") ; 
        a = getchar() ;      /* Get a character */ 
        putchar(a) ;     /* Print the input character */ 
        putchar('\n') ;  /* Print newline character */ 
  return 0; 
} 

ผลการรันโปรแกรม 
 

Enter any character 

A 

A 

 

 

scanf 
scanf สาํหรับใชรั้บขอ้มูลจาก Standard Input โดยสามารถกาํหนดรูปแบบการรับขอ้มูลได ้
รูปแบบ : int scanf( const char* format_string, address1, ..., addressN  ) ; 

Header File : stdio.h 

ค่าที�คนื :  คืนจาํนวนคา่ที�อ่านได ้หรือคา่ EOF กรณีที�เกิดขอ้ผิดพลาดขึ�น 

วธีิการเรียกใช้ 

: 

scanf( "%d,%d,%d", &a, &b, &c ) ; 

หมายถึงรับจาํนวนเตม็ 3 คา่ ที�ข ั�นดว้ยเครื�องหมาย , ( Comma ) แลว้เก็บเป็นคา่ของตวัแปร a b 
และ c ตามลาํดบั 

ในการเรียกใชฟั้งกช์นันี�  ตอ้งการ Argument หลกัๆ อยู ่ 2 ตวัคือ Format String สาํหรับกาํหนดรูปแบบการรับ
ขอ้มูลและ Address ของหน่วยความจาํที�จะใชเ้ป็นที�เก็บคา่ (พดูตามภาษา C ก็คือ Pointer) ตามจาํนวนคา่ที�จะ
รับเขา้มา เนื�องจากในการป้อนคา่จาก stdin จะป้อนไดโ้ดยตวัอกัษรเท่านั�น ดงันั�น Format String จะเป็นสิ�งสาํคญั
ที�จะบอกใหโ้ปรแกรมรู้วา่ จะอ่านคา่จาก stdin แลว้ตีความหมายอยา่งไร จึงจะถูกตอ้ง 
 Format String จะประกอบดว้ย 

• ช่องวา่ง (whitespace) ซึ�งอาจจะเป็นไดท้ั�งช่องวา่งธรรมดา TAB หรือการขึ�นบรรทดัใหม่ นอกจาก
กรณีที�มีช่องวา่ง อยูใ่นวงเลบ็ [  ] แลว้ ช่องวา่งจะเป็นตวักาํหนดใหฟั้งกช์นัอ่านขา้มช่องวา่งที�
ตอ่เนื�องกนัทั�งหมด   จนกวา่จะถึงตวัอกัษรที�ไม่ใช่ช่องวา่ง 

• ตวัอกัษรที�ไม่ใช่ whitespace หรือ % ที�จะตอ้งใชใ้นการเปรียบเทียบกบัตวัอกัษรที�รับเขา้มา 
ยกตวัอยา่ง เช่น สมมุติวา่ เราตอ้งการใหผู้ใ้ชป้้อนขอ้มูลในลกัษณะ 4, 5.5, 8.7 เราจะตอ้งใส่ตวัอกัษร 
, (comma) ไวใ้น Format String 

• Conversion Code เป็น Code สาํหรับควบคุมการรับคา่ของฟังกช์นั ประกอบดว้ย 
1. เครื�องหมาย % 
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2. เครื�องหมาย * ที�ใชใ้นการสั�งใหฟั้งกช์นัทาํการ skip ขอ้มูลอนันั�น กล่าวคือ จะไม่ทาํการ
อ่านขอ้มูลอนันั�น 

3. ตวัเลขจาํนวนเตม็ เป็นตวัเลขสาํหรับกาํหนดความกวา้งสูงสุดของขอ้มูลที�จะทาํการอ่าน 
4. Code ดูในตารางที� 1.1 ประกอบ 

ขอ้ 1 และ 4 เป็นสิ�งจาํเป็น ในขณะที�ขอ้ 2 และ 3 ไม่มีก็ได ้
โดยทั�วไป ฟังกช์นัจะทาํการ skip ช่องวา่ง ยกเวน้กรณีที� Code เป็น %[ ] และ %c ในกรณีที�ใช ้%nc ฟังกช์นัจะทาํ
การอ่านตวัอกัษรตวัถดัไป จาํนวน n ตวั รวมทั�งช่องวา่งดว้ย และจะไม่มีตามเติมตวัอกัษร ‘\0’ ( NUL ) ต่อทา้ย 
ในขณะที�ถา้ใช ้ %ns ฟังกช์นัจะเริ�มตน้จากการหาตวัอกัษรที�ไม่ใช่ช่องวา่ง แลว้ทาํการอ่านไป จนกวา่จะรับ
ตวัอกัษรจนครบ n ตวั หรือเจอช่องวา่ง 
 

printf 
printf สาํหรับใชแ้สดงขอ้มูลออกทาง Standard Output โดยสามารถกาํหนดรูปแบบการแสดงขอ้มูลได ้
รูปแบบ : int scanf( const char* format_string, arg1, ..., argN  ) ; 

Header File : stdio.h 

ค่าที�คนื :  คืนจาํนวนตวัอกัษรที�แสดง หรือจาํนวนเตม็ลบ กรณีที�เกิดขอ้ผิดพลาดขึ�น 

วธีิการเรียกใช้ : printf( "%d,%d,%d", a, b, c ) ; 
หมายถึงแสดงคา่ของตวัแปรชนิดจาํนวนเตม็ 3 ตวั คือ a, b และ c ขั�นดว้ยเครื�องหมาย , 
(comma) 
printf( "Hello World\n" ); 
แสดงขอ้ความวา่ Hello World แลว้ขึ�นบรรทดัใหม่ 

ในการเรียกใชฟั้งกช์นันี�  ตอ้งการ Argument หลกัๆ อยู ่2 ตวัคือ Format String สาํหรับกาํหนดรูปแบบการแสดง
ขอ้มูลและตวัแปรที�ตอ้งการแสดงคา่ ในกรณีที�ไม่มีตวัแปรที�ตอ้งการแสดงคา่ ฟังกช์นัจะแสดงขอ้ความนั�นออก
ทาง Standard Output เนื�องจาก TEXT MODE ของจอมอนิเตอร์สามารถแสดงไดเ้ฉพาะตวัอกัษรเท่านั�น ดงันั�น 
Format String จะเป็นตวับอกใหฟั้งกช์นัรู้วา่ จะตอ้งทาํการแปลงคา่ของตวัแปรที�จดัเก็บในหน่วยความจาํในรูป
ของเลขฐานสอง เป็นตวัอกัษรอยา่งไร เพื�อที�จะสามารถแสดงออกทาง stdout ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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ตารางที� 1.1 การใช ้code ใน Format String ของฟังกช์นั scanf 

Code Interpretation Example of Input Corresponding 

Argument 

Must Be 

c ตวัอกัษร p address of char 

s ชุดตวัอกัษร (String) pie address of char 

d เลขจาํนวนเตม็ฐานสิบ แปลงเป็น int 27563 address of int 

hd เลขจาํนวนเตม็ฐานสิบ แปลงเป็น short int -6693 address of short 

ld เลขจาํนวนเตม็ฐานสิบ แปลงเป็น long int 2965372 address of long 

o เลขจาํนวนเตม็ฐานแปด แปลงเป็น int 55273 address of int 

ho เลขจาํนวนเตม็ฐานแปด แปลงเป็น short int 5232 address of short 

lo เลขจาํนวนเตม็ฐานแปด แปลงเป็น long int -6273123 address of long 

x, X เลขจาํนวนเตม็ฐานสิบหก แปลงเป็น int ◌ฺFFFAB address of int 

hx, hX เลขจาํนวนเตม็ฐานสิบหก แปลงเป็น short int -b2e address of short 

lx, lX เลขจาํนวนเตม็ฐานสิบหก แปลงเป็น long int 2d3d4d address of long 

i เลขจาํนวนเตม็ฐานสิบ, ฐานแปด (นาํหนา้ดว้ย 0) 

ฐานสิบหก (นาํหนา้ดว้ย 0x) แปลงเป็น int 

065273 address of int 

hi เลขจาํนวนเตม็ แปลงเป็น short int 0xB2E address of short 

li เลขจาํนวนเตม็ฐาน แปลงเป็น long int 2957827 address of long 

u unsigned int 52723 address of int 

hu unsigned short 42327 address of short 

lu unsigned long 369527832 address of long 

e, f, g, E, 

G 

เลขทศนิยมแปลงเป็น float 4.2328e+03 address of float 

le, lf, lg, 

lE, lG 

เลขทศนิยมแปลงเป็น double 3.141592654 address of 

double 

Le, Lf, Lg, 

Le, LG 

เลขทศนิยมแปลงเป็น long double 3.1415926535897

9324 

address of long 

double 

p address (implementation 

dependent) 

address of a 

pointer to void 

[chars] string ที�มีเฉพาะตวัอกัษรที�อยูใ่น chars edit ( ในกรณีที� chars 

เป็น [abcdefghit] ) 

address of char 

[^chars] string ที�ไมมี่ตวัอกัษรที�อยูใ่น chars edit ( ในกรณีที�เป็น 

[^xyz] ) 

address of char 

% ตวัอกัษร % ในอินพตุ % (none) 

 

 Format String ที�ใชก้บัฟังกช์นั printf ประกอบไปดว้ย 

• ตวัอกัษรทั�วไปที�ตอ้งการใหฟั้งกช์นัแสดง 

• Conversion Code ซึ�งประกอบดว้ยส่วนตอ่ไปนี�  ตามลาํดบั 
1. เครื�องหมาย % 
2. Optional Flag ( ตารางที� 1.2 ) 
3. ตวัเลขจาํนวนเตม็บวก แสดงความกวา้งของขอ้มูลที�จะแสดง ( ตารางที� 1.4 ) 
4. เครื�องหมาย . ( period ) สาํหรับแยก Precision ออกจากความกวา้งของขอ้มูล 
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5. ตวัเลขจาํนวนเตม็บวก สาํหรับกาํหนด precision ( ความละเอียด ) 
6. Code ( ตารางที� 1.3 ) 

 
ในกรณีที�ใช ้%f, %e, %E, %g หรือ %G ถา้ไม่ไดก้าํหนด Precision ฟังกช์นัจะแสดงตวัเลขหลงัจุดทศนิยมจาํนวน 
6 หลกัโดยอตัโนมติั 
 

ตารางที� 1.2 การใช ้Flag ใน Format String ของฟังกช์นั printf 

Flag การแปลความหมาย 

- Left-justify 

+ เริ�มตน้ดว้ยเครื�องหมาย + หรือ - 
blank ถา้ signed integer ไมเ่ริ�มตน้ดว้ย + หรือ - ให้เติมช่องวา่งลงไป 1 ช่อง 
# สาํหรับ Code o เริ�มตน้ดว้ย 0 

สาํหรับ Code x เริ�มตน้ดว้ย 0x 

สาํหรับ Code X เริ�มตน้ดว้ย 0X 

สาํหรับ Code e, E, f, g และ G ใชจุ้ดทศนิยมแบบเลขฐานสิบ 

สาํหรับ Code g และ G ไมมี่การตดั 0 ที�ต่อทา้ย 
0 

(zero) 

เติมเลข 0 เขา้ไปดา้นซา้ย 
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ตารางที�  1.3 การใช ้code ใน Format String ของฟังกช์นั printf 

Code Interpretation Example of 

Output 

Corresponding 

Argument 

Must Be 

c ตวัอกัษร p char, short, int 

s ชุดตวัอกัษร (String) pie address of char 

d, i เลขจาํนวนเตม็ฐานสิบ -999 char, short, int 

ld, li เลขจาํนวนเตม็ฐานสิบ เขียนแบบ long 299999999 long 

o เลขจาํนวนเตม็ฐานแปด 7037 char, short, int 

lo เลขจาํนวนเตม็ฐานแปด เขียนแบบ long 7255577 long 

x, X เลขจาํนวนเตม็ฐานสิบหก fe5, FE5 char, short, int 

lx, lX เลขจาํนวนเตม็ฐานสิบหก เขียนแบบ long ใช้
ตวัอกัษร a-f 

2d3d5f, 2D3D5F long 

u เลขจาํนวนเตม็ฐานสิบแบบ unsigned 280732 unsigned char, 

unsigned short, 

unsigned int 

lu เลขจาํนวนเตม็ฐานสิบแบบ unsigned long 3772957283 unsigned long 

e, E เลขทศนิยม float, double แสดงในรูป 

m.nnnnnne±xx, m.nnnnnnE±xx 

3.1415920e+03 

3.1415920E+03 

float, double 

f เลขทศนิยม float, double แสดงในรูป 

m.nnnnnn 

2.718282 float, double 

g, G เลขทศนิยม float, double แสดงในรูปที�สั�น
ที�สุดใน d, e (หรือ G) หรือ f 

33.900000 float, double 

Le, LE, 

Lf, Lg, 

LG 

เหมือนกบั e, E, f, g, G ของเลขทศนิยม 
float, double เพียงแต่ใชก้บั long double 

2.9723E+04 long double 

p address (implementation 

dependent) 

pointer to void 

% แสดงตวัอกัษร % % (none) 
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ตารางที� 1.4 ตวัอยา่งการใช ้Format String ของฟังกช์นั printf และผลที�ได ้ในกรณีที�กาํหนดใหต้วัแปร val, val2, 
fval และ *s มีคา่เท่ากบั -15, 87, 43.718, และ "computer" ตามลาํดบั 

FORMAT EXPRESSION OUTPUT 
"%15d" val             - 1 5 
"%-15d" val - 1 5             
"%15.5d" val           - 0 0 1 5 
"%15d" val2              8 7 
"%+15d" val2             + 8 7 
"%-15d" val2 8 7              
"%15.5d" val2 0 0 0 8 7           
"%f" fval 4 3 . 7 1 7 9 9 9       
"%15.0f" fval              4 4 
"%-15.0f" fval 4 4              
"%+15.0f" fval             + 4 4 
"%10.5f" fval   4 3 . 7 1 8 0 0      
"%.5f" fval 4 3 . 7 1 8 0 0        
"%15x" val            f f f 1 
"%#15x" val          0 x f f f 1 
"%15s" s        c o m p u t e r 
"%-15s" s c o m p u t e r        

 

ตวัอย่างที� 1.5  ตวัอยา่งการใช ้standard I/O function (printf & scanf) 
1: 
2: 
3: 
4: 
5: 
6: 
7: 
8: 
9: 
10: 
11: 
12: 
13: 

/* Example of using scanf and printf */ 
#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
    int     a, b, c ; 
    printf("ENTER 2 number(use format:number1,number2) \n") ; 
    scanf("%d,%d", &a, &b);  
    /* Read 2 integers from keyboard  
    using format number1, number2 */ 
    c = a + b ;             /* Calculate sum of 2 integers */ 
    printf("%d + %d = %d\n", a, b, c) ; /* Print the result */ 
    return 0; 
} 

ผลการรันโปรแกรม 
 
ENTER 2 number (use format : number1, number2) 
23, 37 
23 + 37 = 60 

 

แบบฝึกหัด 
1. เขียนโปรแกรมสาํหรับแสดงขอ้ความวา่ "Learning C language is fun." 
2.  เขียนโปรแกรมสาํหรับคาํนวณหาผลบวก ลบ คูณ หารของเลข 2 จาํนวน 
3. เขียนโปรแกรมสาํหรับคาํนวณหาพื�นที�ของรูป DONUT 
4. เขียนโปรแกรมสาํหรับคาํนวณหาพื�นที�ของสามเหลี�ยม 
5. เขียนโปรแกรมสาํหรับคาํนวณหาพื�นที�ของสี�เหลี�ยมผืนผา้ และสี�เหลี�ยมคางหมู 
6. เขียนโปรแกรมสาํหรับแปลงหน่วยไมลเ์ป็นกิโลเมตร 
7. เขียนโปรแกรมสาํหรับแปลงหน่วยปอนดเ์ป็นกิโลกรัม 
8. เขียนโปรแกรมที�รับคา่มุมเป็นหน่วยองศา แลว้แปลงเป็นหน่วยเรเดียน 


