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ในการเรียนคณิตศาสตร์ สิ�งแรกที�ตอ้งรู้ ก็คือ เลขชนิดตา่ง ๆ และสญัลกัษณ์ตา่ง ๆ ที�ใชใ้นการเขียนสมการ ในการ
เขียนโปรแกรม  สิ�งแรกที�เราตอ้งรู้ก็คลา้ย ๆ กบัการเรียนคณิตศาสตร์  เนื�องจากภาษาคอมพิวเตอร์นั�นมีรากฐานมา
จากคณิตศาสตร์  (สาเหตเุนื�องมาจากจุดประสงคที์�ภาษาคอมพิวเตอร์ถูกพฒันาขึ�นก็เพื�อการคาํนวณ)  กล่าวคือ 
เราจะตอ้งรู้ถึงตวัแปร ขอ้มูลชนิดตา่งๆ การกาํหนดคา่ของตวัแปร และตวัดาํเนินการตา่งๆ ที�ใชใ้นการเขียน
โปรแกรม 

2.1 ตัวแปรในโปรแกรม (Variables in Program) 

ตวัแปรทางคณิตศาสตร์ใชแ้ทนคา่ที�สามารถเปลี
ยนแปลงได้ ในทาํนองเดียวกนั ตวัแปรในโปรแกรมก็หมายถึงสิ�ง
ที�สามารถเปลี�ยนแปลงไดเ้ช่นกนั นั�นหมายความวา่ จะตอ้งสามารถเปลี�ยนแปลงคา่ของตวัแปรได ้ และสิ�งที�ทาํให้
สามารถเปลี�ยนแปลงคา่ของตวัแปรไดก็้คือ การเก็บตวัแปรในหน่วยความจาํที�ใชเ้ก็บขอ้มูลตา่งๆ ดงันั�น ตวัแปร
ในโปรแกรมจึงหมายถึง หน่วยความจาํที�สามารถสามารถอ้างองิได้ด้วยชื�อตวัแปร 
ในอดีต การอา้งอิงถึงคา่ในหน่วยความจาํ (หรือคา่ของตวัแปร) จาํเป็นตอ้งใชต้าํแหน่งที�อยู ่ ซึ�งเกิดความยุง่ยาก 
โดยเฉพาะอยา่งยิ�งในคอมพิวเตอร์ปัจจุบนัที�มีขนาดหน่วยความจาํหลายกิกะไบต ์ ดงันั�น ในภาษาชั�นสูง จึงมีการ
แสดงหน่วยความจาํในรูปตวัแปร แลว้ทาํการอา้งอิงคา่ในหน่วยความจาํนั�นๆดว้ยการอา้งอิงถึงตวัแปรที�ใชแ้สดง
หน่วยความจาํนั�นๆ วธีินี�ทาํใหส้ามารถลดความซบัซอ้นของโปรแกรมเป็นอยา่งมาก ส่งผลใหป้ระสิทธิภาพการ
พฒันาโปรแกรมสูงขึ�นมาก 
ในการเขียนโปรแกรมภาษา C ที�มีการใชห้น่วยความจาํเพื�อเก็บคา่ประกอบการคาํนวณ จาํเป็นตอ้งมีการจองเนื�อที�
ในหน่วยความจาํสาํหรับเก็บคา่เหล่านั�น ซึ�งเรียกกนัวา่ การประกาศตัวแปร (variable declaration) อนัเป็นการ
บอกใหโ้ปรแกรม Compiler จองเนื�อที�หน่วยความจาํใหเ้พียงพอกบัขอ้มูลที�ตอ้งการเก็บ อนัไดแ้ก่ ตวัอกัษร 
จาํนวนเตม็ หรือเลขทศนิยม 
เมื�อโปรแกรมเริ�มทาํงาน คา่ของตวัแปรจะเป็นตวัเลขที�คา้งอยูใ่นหน่วยความจาํสาํหรับตวัแปรเหล่านั�น ซึ�งเราไม่
สามารถตั�งสมมุติฐานวา่เป็น 0 ถา้เราตอ้งการใหต้วัแปรมีคา่เริ�มตน้เป็น 0 เราจาํเป็นตอ้งสั�งใหโ้ปรแกรมกาํหนดคา่
ของตวัแปรนั�นใหเ้ป็น 0 ซึ�งหมายความวา่ นาํเลข 0 ไปเก็บในหน่วยความจาํสาํหรับตวัแปรนั�น ซึ�งในภาษา C ทาํ
ไดโ้ดยการใชต้วัดาํเนินการกาํหนดคา่ (Assignment Operator) ยกตวัอยา่งเช่น สมมุติวา่ เราตั�งชื�อตวัแปรใหเ้ป็น x 
แลว้ตอ้งการกาํหนดใหเ้ป็น 0 จะตอ้งใชค้าํสั�ง 
x = 0; 
เพื�อเป็นการสั�งใหค้อมพิวเตอร์นาํคา่ 0 ไปเก็บที�หน่วยความจาํสาํหรับตวัแปร x หลงัคอมพิวเตอร์ทาํคาํสั�งนี�แลว้ 
คา่ของตวัแปร x ก็จะเปลี�ยนเป็น 0 
ในการทาํงานทั�วไปของโปรแกรม เริ�มตน้ก็จะทาํการจองเนื�อที�ในหน่วยความจาํ กาํหนดคา่เริ�มตน้ คาํนวณหาคา่
ตา่งๆแลว้เปลี�ยนแปลงคา่ของตวัแปร ทาํกระบวนการนี�ไปจนกวา่จะไดผ้ลลพัธ์ที�ตอ้งการ ตวัอยา่งเช่น ถา้ตอ้งการ
หาผลรวมของเลข 10 จาํนวน เริ�มตน้ก็เตรียมตวัแปรสาํหรับเก็บคา่ผลรวม กาํหนดคา่เริ�มตน้ใหเ้ป็น 0 แลว้จึงบวก
เลข 10 จาํนวนนั�นเขา้ในตวัแปรนั�นทีละ 1 จาํนวนควบคูก่บัการปรับคา่ของตวัแปร (อนัหมายถึง การกาํหนดคา่
ของตวัแปรใหเ้ป็นคา่ใหม่) จนครบ 10 จาํนวน ก็จะไดผ้ลรวมของเลข 10 จาํนวนที�ตอ้งการ 
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2.2 ชนิดข้อมูลพื�นฐานของภาษา C (Basic Data Types in C Language) 
เนื�องจากภาษา C สร้างขึ�นเพื�อพฒันาโปรแกรมสาํหรับสั�งงานบนคอมพิวเตอร์ ดงันั�น ชนิดขอ้มูลพื�นฐานของ
ภาษา C จึงจาํเป็นตอ้งเป็นขอ้มูลที�คอมพิวเตอร์แสดงได ้ ดงัไดอ้ธิบายในบทที� 5 โดยคาํศพัทที์�ใชใ้นการประกาศ
ตวัแปรสาํหรับชนิดขอ้มูลพื�นฐาน มีดงันี�  

• char   ใชป้ระกาศตวัแปรสาํหรับเก็บขอ้มูลที�เป็นตวัอกัษร ขนาด 1 ไบต ์

• int ใชป้ระกาศตวัแปรสาํหรับเก็บขอ้มูลที�เป็นเลขจาํนวนเตม็ที�มีเครื�องหมาย (signed integer) กล่าวคือ 
จาํนวนเตม็ที�เป็นไดท้ั�งบวกและลบ โดยการแสดงจาํนวนเตม็ลบจะใชว้ธีิ Two’s complement ในคอมพิวเตอร์
ส่วนใหญ่ในปัจจุบนัที�ใชโ้ปรเซสเซอร์ขนาด 32 บิต จาํนวนเตม็ 1 ตวัจะใชเ้นื�อที� 4 ไบตใ์นการเก็บ นอกจากนี�  
ภาษา C ยงัไดเ้ตรียมจาํนวนเตม็ขนาดและชนิดอื�น อนัไดแ้ก่ 
� short int (หรือเขียนสั�นๆวา่ short) ใชป้ระกาศตวัแปรสาํหรับเก็บขอ้มูลจาํนวนเตม็โดยใชค้วามยาวสั�น

กวา่ความยาว default โดยทั�วไปจะใชห้น่วยความจาํ 2 ไบต ์
� long int (หรือเขียนสั�นๆวา่ long) ใชป้ระกาศตวัแปรสาํหรับเก็บขอ้มูลจาํนวนเตม็โดยใชค้วามยาว

มากกวา่ความยาว default ซึ�งโดยทั�วไปจะหมายถึง หน่วยความจาํ 8 ไบต ์ แตใ่นคอมพิวเตอร์ทั�วไปใน
ปัจจุบนั ยงัไม่มีการใชจ้าํนวนเตม็ 8 ไบต ์ดงันั�น long int จะไมใ่หผ้ลแตกตา่งจาก int 

� unsigned ใชป้ระกาศตวัแปรที�เก็บจาํนวนเตม็ที�ไม่มีเครื�องหมาย กล่าวคือ จาํนวนเตม็ที�มากกวา่หรือ
เท่ากบั 0 ซึ�งจะใชร่้วมกบัคาํศพัทอื์�นขา้งตน้ เช่น unsigned int unsigned long เป็นตน้ 

ขอ้พึงระวงัเกี�ยวกบัการใชจ้าํนวนเตม็คือ ช่วงของคา่ที�แสดงไดจ้ะตา่งกนัไปตามขนาดหน่วยความจาํที�ใชเ้ก็บและ
การมีเครื�องหมายหรือไม่มี (signed or unsigned) ซึ�งไดแ้สดงในตารางที� 5.5 

• float ใชป้ระกาศตวัแปรสาํหรับเก็บขอ้มูลที�เป็นเลขทศนิยมที�ใชค้วามเที�ยงตรงเท่าเดียว (Single precision) ซึ�ง
ใช ้4 ไบตใ์นการแสดง 

• double  ใชป้ระกาศตวัแปรสาํหรับเก็บขอ้มูลที�เป็นเลขทศนิยมที�ใชค้วามเที�ยงตรงสองเท่า (Double precision) 
ซึ�งใช ้8 ไบตใ์นการแสดง 

• long double ใชป้ระกาศตวัแปรสาํหรับเก็บขอ้มูลที�เป็นเลขทศนิยมที�ใชค้วามเที�ยงตรงสองเท่าแบบยาว (Long 
double precision) ซึ�งใช ้10 ไบตใ์นการแสดง แตใ่นคอมพิวเตอร์ส่วนใหญ่ ยงัไม่สนบัสนุนการใชเ้ลขทศนิยม
รูปแบบนี�  

 

การประกาศ (Declaration) เป็นการบอกใหโ้ปรแกรม Compiler รู้วา่ ใชต้วัแปรอะไรบา้ง และเป็นตวัแปรชนิดใด 
เพื�อที�วา่โปรแกรม Compiler จะไดท้าํการเตรียมเนื�อที�ในหน่วยความจาํหลกัใหเ้พียงพอที�จะรันโปรแกรมนั�น 
วธีิการประกาศโดยทั�วไปจะทาํโดย 
 data type  variable_name ; หรือ 
 data type  variable_name1, variable_name2, ... ; 

ในกรณีที�ทาํการประกาศตวัแปรหลาย ๆ ตวัพร้อมกนั 
 

การตั�งชื�อตวัแปร  ตวัแปรเป็นส่วนประกอบสาํคญัอนัหนึ�งที�จะมีผลตอ่ความถูกตอ้งของโปรแกรม และทาํใหง่้าย
ตอ่การอ่านและการตรวจสอบโปรแกรม ดงันั�น เพื�อใหก้ารเขียนโปรแกรมเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพสูงสุด ใน
การตั�งชื�อของตวัแปร ควรยดึตามหลกัเกณฑต์อ่ไปนี�  
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1. จะตอ้งไม่ใช ้Keyword เพราะอาจทาํใหเ้กิดปัญหาในการคอมไพลไ์ด ้
2. ไม่ควรใชชื้�อซํ� ากบัชื�อฟังกช์นั 
3. หา้มนาํหนา้ดว้ยตวัเลข  เพราะโปรแกรม Compiler จะตีความหมายเป็นตวัเลข 
4. หา้มใชต้วัดาํเนินการ (Operator) ต่างๆอนัไดแ้ก่ +,-,*,/,% ในชื�อตวัแปร 
5. ควรตั�งชื�อใหสื้�อความหมายถึงคา่ของตวัแปรตวันั�น 
ยกตวัอยา่ง เช่น 

int sum ; 
float radius, area, length ; 
char grade ; 
double gpa, class_gpa; 

 

2.2 สัญพจน์ค่าคงที� (Constant Literals) 
สญัพจน์คา่คงที� (Constant Literals) เป็นสิ�งที�ใชแ้สดงคา่คงที�ในโปรแกรม ซึ�งมีวธีิการแสดงแตกตา่งกนัไปตาม
ชนิดขอ้มูล โดยคอมพิวเตอร์จะทาํการเก็บคา่คงที�ในหน่วยความจาํที
ไม่สามารถเปลี
ยนแปลงค่าได้ ขนาดของ
หน่วยความจาํที�ใชใ้นการเก็บคา่คงที�แตล่ะคา่จะแตกตา่งกนัไปตามชนิดขอ้มูล ดงัตอ่ไปนี�  
ตวัอกัษรและชุดตวัอกัษร (สตริง) ตวัอกัษรทุกตวัจะมีขนาด 1 ไบต ์ ในขณะที�หน่วยความจาํสาํหรับสตริงเท่ากบั 
n+1 ไบตโ์ดย n แทนจาํนวนตวัอกัษรในสตริง 
1. ใชเ้ครื�องหมายคาํพดู Single quote (' ') ลอ้มรอบตวัอกัษร เช่น 'a' '%' '#' เป็นตน้ 
2. ใชเ้ครื�องหมายคาํพดู Single quote (' ') ลอ้มรอบเครื�องหมาย \ และตวัเลขฐานแปด เช่น '\102' (มีคา่เท่ากบั 'B') 
เป็นตน้ 
3. ใชเ้ครื�องหมายคาํพดู Single quote (' ') ลอ้มรอบเครื�องหมาย \x และตวัเลขฐานสิบหก เช่น '\x43' (มีคา่เท่ากบั 
'C') เป็นตน้ 
4. ใชเ้ครื�องหมายคาํพดู Double quote (" ") ลอ้มรอบชุดตวัอกัษร เพื�อแสดงสตริง เช่น "Thammasat" 
"Engineering" เป็นตน้ 
จาํนวนเตม็ ในเครื�องคอมพิวเตอร์ที�ใชโ้ปรเซสเซอร์ขนาด 32 บิต ถา้ไม่ไดร้ะบุเป็นพิเศษ คา่คงที�จาํนวนเตม็ 1 คา่
จะใชห้น่วยความจาํ 4 ไบตใ์นการเก็บ 
1. ใชเ้ลขจาํนวนเตม็ฐานสิบ เช่น 10 -20 250 เป็นตน้ 
2. ใชเ้ลขฐานแปดนาํหนา้ดว้ย 0 เช่น 020 (เท่ากบั 16) เป็นตน้ 
3. ใชเ้ลขฐานสิบหกนาํหนา้ดว้ย 0x เช่น 0x20 (เท่ากบั 32) เป็นตน้ 
4. ใชต้วัอกัษร U ตามหลงัเลขฐานสิบเพื�อระบุวา่เป็น ชนิด unsigned เช่น 120U เป็นตน้ 
5. ใชต้วัอกัษร L ตามหลงัเลขฐานสิบเพื�อระบุวา่เป็น ชนิด long int เช่น 120L เป็นตน้ 
อนึ�ง สามารถใช ้U, L พร้อมกนัได ้เช่น 120UL เป็นตน้ ยิ�งไปกวา่นั�น สามารถใชก้บัเลขฐานแปดหรือสิบหกก็ได้
เช่น 050UL เป็นตน้ โดยเลขฐานแปดและเลขฐานสิบหกจะสะดวกในการใชแ้สดงตาํแหน่งที�อยูข่อง
หน่วยความจาํ หรือในกรณีที�ตอ้งการแสดงคา่ของแตล่ะบิตในหน่วยความจาํ 
เลขทศนิยม ถา้ไม่ไดร้ะบุเป็นพิเศษ เลขทศนิยม 1 คา่จะถูกเก็บดว้ยชนิดขอ้มูล double ซึ�งใชห้น่วยความจาํ 8 ไบต์
ในการเก็บ 
1. ใชก้ารแสดงแบบจุดทศนิยมตายตวั (Fixed-point representation) เช่น 2.5 -0.275 เป็นตน้ 
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2. ใชก้ารแสดงแบบวทิยาศาสตร์ (Scientific representation) โดยแสดงอยูใ่นรูปเลขยกกาํลงัโดยใชต้วัอกัษร e 
หรือ E เช่น 2.75e10 (เท่ากบั 2.75×1010) -3.25E-5 (เท่ากบั -3.25×10-5) เป็นตน้ 
3. ใชต้วัอกัษร F ตามหลงัเพื�อสั�งใหเ้ก็บเลขทศนิยมนั�นดว้ยชนิดขอ้มูล float ซึ�งใชห้น่วยความจาํ 4 ไบตใ์นการเก็บ 
4. ใชต้วัอกัษร L ตามหลงัเพื�อสั�งใหเ้ก็บเลขทศนิยมนั�นดว้ยชนิดขอ้มูล long double ซึ�งใชห้น่วยความจาํ 10 ไบต์
ในการเก็บ 
การกาํหนดค่าเริ�มต้นของตัวแปร (Initializing Variables) 

ในภาษา C เราสามารถกาํหนดคา่เริ�มตน้ของตวัแปรไดใ้นบรรทดัเดียวกบัคาํสั�งประกาศตวัแปร โดยใชต้วั
ดาํเนินการกาํหนดคา่ (=) แลว้ตามดว้ยสญัพจน์คา่คงที� ยกตวัอยา่ง เช่น 
char c = 'a', d = 100; 
int counter = 0 ;   
float value = 2.3 ; 

 

ตวัอย่างที� 2.1 การใชต้วัแปรชนิด char 
/* Usage of char type variable */ 
#include <stdio.h> 
 
int main() 
{ 
  char  a1, a2, a3, a4, a5, a6, a7, a8 ; 
  a1 = 'A' ;     /* assign character 'A' to a1 */ 
  a2 = '\102' ;  /* assign character 'B' to a2 */ 
  a3 = '\x43' ;  /* assign character 'C' to a3 */ 
  a4 = 32 ;      /* assign character SPACE (ASCII code 32) to a4 */ 
  printf("Enter 3 characters\n") ; 
  scanf( "%c %c %c", &a5, &a6, &a7 ) ; /* read 3 characters */ 
  printf( "%c%c%c%c%c%c%c\n", a1, a2, a3, a4, a5, a6, a7 ) ; 
  /* Print all characters on standard output */ 
  return 0 ; 
} 

ผลการรันโปรแกรม 

 
Enter 3 characters 
xyz 
ABC xyz 

 

 

ตวัอย่างที� 2.2 : การประกาศชนิดขอ้มูลพื�นฐานและการใชง้าน 
#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
 char c ; /* Character variable */ 
 int a ; /* integer variable */ 
 float  x ; /* float variable */ 
  
 c = 'c' ; /* assign alphapet 'c' to variable c. */ 
 a = 2 ; /* assign 2 to variable a */ 
 x = 3.0 ; /* assign 3.0 to variable x */ 
 
 printf("c = %c a = %d x = %f\n", c, a, x) ;  
   /* Notice usage of printf, %c, %d, %f */ 
 return 0 ; 
} 
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ผลการรันโปรแกรม 
 

 
c = c a = 2 x = 3.000000 

 

 

2.3 ตัวดําเนินการ (Operator) 
ตวัถูกดาํเนินการ (Operator) คือ สญัลกัษณ์หรือเครื�องหมายที�ใชแ้สดงการทาํงานตา่งๆ อนัไดแ้ก่ การคาํนวณทาง
คณิตศาสตร์ การเปรียบเทียบ เป็นตน้ ตวัแปรหรือคา่ที�ใชป้ระกอบการทาํงานของตวัดาํเนินการมีชื�อเรียกวา่ ตวัถูก
ดาํเนินการ (Operand) เราสามารถจาํแนกประเภทของตวัดาํเนินการตามจาํนวนตวัถูกดาํเนินการดงันี�  

1. ตวัดาํเนินการยนูารี (Unary Operator) หมายถึง ตวัดาํเนินการที�ตอ้งการตวัถูกดาํเนินการ (Operand) 
เพียงตวัเดียว อนัไดแ้ก่ -, ++, -- โดยเครื�องหมาย – แทนตวัดาํเนินการยนูารี – สาํหรับนาํหนา้คา่คงที�
หรือตวัแปรเพื�อทาํใหเ้ป็นลบ เช่น -10 –x เป็นตน้ 

2. ตวัดาํเนินการไบนารี (Binary Operator) หมายถึง ตวัดาํเนินการที�ตอ้งการตวัถูกดาํเนินการ (Operand) 
จาํนวน 2 ตวั ซึ�งตวัดาํเนินการส่วนใหญ่ในภาษา C ถูกจดัอยูใ่นประเภทนี�  

3. ตวัดาํเนินการเทินนารี (Ternary Operator) หมายถึง ตวัดาํเนินการที�ตอ้งการตวัถูกดาํเนินการ (Operand) 
จาํนวน 3 ตวั ซึ�งมีเพียงหนึ�งเดียวคือ ตวัดาํเนินการเงื�อนไข (conditional operator) หรือตวัดาํเนินการ ?: 
(?: operator) 

ตวัดาํเนินการพื�นฐานในภาษา C แบ่งเป็นหมวดหมู่ตามการทาํงานไดด้งันี�  
1. ตวัดาํเนินการทางคณิตศาสตร์ (Arithmetic Operator) เป็นตวัดาํเนินการที�ใชเ้กี�ยวกบัการคาํนวณทาง
คณิตศาสตร์ ซึ�งจดัเป็นตวัดาํเนินการไบนารี ไดแ้ก่ 
 + การบวก    

- การลบ 
 * การคูณ 
 / การหาร 
 % การหาเศษที�ไดจ้ากการหารของจาํนวนเตม็ (Modulo) 
ตวัอยา่ง เช่น ถา้ตวัแปร a และตวัแปร b มีคา่เท่ากบั 3 และ 2 ตามลาํดบั 

a + b ใหค้า่เท่ากบั 5 
a * b ใหค้า่เท่ากบั 6 
a % b ใหค้า่เท่ากบั 1 
 

2. ตวัดาํเนินการกาํหนดค่า (Assignment Operator) เป็นตวัดาํเนินการสาํหรับกาํหนดคา่ตา่ง ๆ โดยใชส้ญัลกัษณ์ 
"=" และตอ้งการตวัถูกดาํเนินการ 2 ตวั ตวัอยา่งเช่น 
x = 5; 

หมายถึง กาํหนดใหค้า่ของตวัแปร x เท่ากบั 5 (กล่าวอีกนยัหนึ�งคือ นาํ 5 ไปเก็บที�หน่วยความจาํสาํหรับตวัแปร x) 
a = b; 

หมายถึง กาํหนดใหค้า่ของตวัแปร a เท่ากบัคา่ของตวัแปร b 
ขอ้ควรระวงัในการใชต้วัดาํเนินการกาํหนดคา่คือ ดา้นขวามือของตวัดาํเนินการนี�จะตอ้งใหค้า่ ในขณะที�ดา้น
ซา้ยมือจะตอ้งเป็นสิ�งที�เก็บคา่ได ้ซึ�งหมายถึง ตัวแปร นั�นเอง 
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นอกจากนี�  ในภาษา C ยงัสามารถนาํตวัดาํเนินการนี�  มาประกอบกบัตวัดาํเนินการทางคณิตศาสตร์ ซึ�งมีชื�อเรียก
รวมวา่ ตัวดาํเนินการผสม (Compound Assignment) อนัไดแ้ก่  +=,  -=,  *=,  /=,  %= 
ตวัอยา่งเช่น 

p += q ; มีคา่เท่ากบั p = p + q ; 
     p -= q ; มีคา่เท่ากบั p = p - q ; 
     p *= q ; มีคา่เท่ากบั p = p * q ; 
     p /= q ; มีคา่เท่ากบั p = p / q ; 
     p %= q ; มีคา่เท่ากบั p = p % q ; 

3. ตวัดาํเนินการ increment และ decrement ตวัดาํเนินการทั�งสองนี�จดัเป็นตวัดาํเนินการ unary ตวัดาํเนินการ 
increment ใชเ้ครื�องหมาย ++ (เครื�องหมาย + 2 ตวัติดกนั) ใชเ้พิ�มหนึ�งใหก้บัคา่ของตวัแปรที�เป็นตวัถูกดาํเนินการ 
ในขณะที�ตวัดาํเนินการ decrement จะตรงขา้มกบัตวัดาํเนินการ increment โดยใชเ้ครื�องหมาย -- (เครื�องหมาย - 2 
ตวัติดกนั) ใชล้ดหนึ�งใหก้บัคา่ของตวัแปรที�เป็นตวัถูกดาํเนินการ ดงันั�น 
x++ มีคา่เท่ากบั x = x+1  มีคา่เท่ากบั x += 1 
x-- มีคา่เท่ากบั x = x-1  มีคา่เท่ากบั x -= 1 
ขอ้สงัเกตเกี�ยวกบัตวัดาํเนินการทั�งสองนี�ไดแ้ก่ 
� ตวัดาํเนินการทั�งสองนี�จดัเป็นตวัดาํเนินการแบบยนูารี 
� เนื�องจากการเพิ�มคา่หรือการลดคา่เป็นการเปลี�ยนแปลงคา่ จึงมีการกาํหนดคา่รวมอยูด่ว้ย ดงันั�น ตวัถูก

ดาํเนินการจะตอ้งเป็นตวัแปรเท่านั�น 
� ตาํแหน่งของตวัดาํเนินการทั�งสองนี�จะอยูห่นา้หรือหลงัตวัถูกดาํเนินการก็ได ้ กรณีที�อยูห่นา้ตวัถูกดาํเนินการ 

จะเรียกวา่ เติมหนา้ (Prefix) ในขณะที�กรณีอยูห่ลงัตวัถูกดาํเนินการ จะเรียกวา่ เติมหลงั (Postfix) 
� ในกรณีที�ตวัดาํเนินการทั�งสองนี�ไม่ไดถู้กใชร่้วมกบัตวัดาํเนินการอื�น จะเติมหนา้หรือเติมหลงัก็ไม่ทาํให้

คาํสั�งเปลี�ยนไป กล่าวคือ 
x++;  มีคา่เท่ากบั ++x; 

� ในกรณีที�ตวัดาํเนินการทั�งสองนี� ถูกใชร่้วมกบัตวัดาํเนินการอื�น ลาํดบัการทาํงานของโปรแกรมจะเปลี�ยนไป
ตามตาํแหน่งของตวัดาํเนินการทั�งสองนี�  ยกตวัอยา่งเช่น 

     p *= q++ ; มีคา่เท่ากบั p = p * q ; q = q + 1 ; 
p *= ++q ; มีคา่เท่ากบั q = q + 1 ; p = p * q ; 

กล่าวคือ หากเป็นการเติมหนา้ ตวัดาํเนินการทั�งสองนี�จะไดรั้บการประเมินคา่ (evaluation) ก่อน แลว้จึงทาํการ
คาํนวณส่วนที�เหลือ ในขณะที�ถา้เป็นการเติมหลงั ตวัดาํเนินการทั�งสองจะไดรั้บการประเมินคา่หลงัสุดก่อนจะ
เสร็จสิ�นการทาํงานของคาํสั�งนี�     

การแปลงชนิดข้อมูล (Type Conversion) ในกรณีที�เรามีความจาํเป็นตอ้งเปลี�ยนชนิดของขอ้มูลในระหวา่งการ
คาํนวณ เราสามารถทาํไดโ้ดยใชต้วัดาํเนินการ typecast (หรือเรียกสั�นๆวา่ ตวัดาํเนินการ cast (cast operator)) ซึ�งมี
รูปแบบสั�งงานดงันี�  
วธีิใช:้  variable = (data type) expression ; 

ตวัอยา่ง:  z = (int) (x + y) ; 
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ตวัอย่างที� 2.3 : การคาํนวณพื�นฐานทางคณิตศาสตร์ 
#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 int  a, b, c ; 

 float  x, y, z ; 

 a = 2 ; b = 3 ; 

 c = a + b ; 

 x = 2.0 ; y = 3.0 ; 

 z = x + y ; 

 printf("c = %d z = %f\n", c, z) ;  /* print output */ 

 c++ ;      /* increment */ 

 z = (float) c ;    /* data type conversion */ 

 printf("c = %d z = %f\n", c, z) ;  /* print output */ 

 c += b++ ;   /* compound assignment & increment */ 

 printf("c = %d b = %d\n", c, b) ; 

 c += ++b ; 

 printf("c = %d b = %d\n", c, b) ; 

 return 0 ; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 
c = 5 z = 5.000000 
c = 6 z = 6.000000 
c = 9 b = 4 
c = 14 b = 5 

 

 

4. ตวัดาํเนินการความสัมพนัธ์ (Relational Operator) เป็นตวัดาํเนินการที�ใชใ้นการตรวจสอบความสมัพนัธ์หรือ
การเปรียบเทียบ อนัประกอบดว้ย 
 > มากกวา่ 
 < นอ้ยกวา่ 
 >= มากกวา่หรือเท่ากบั 
 <= นอ้ยกวา่หรือเท่ากบั 
 == เท่ากบั 
 != ไม่เท่ากบั 
โดยการประมวลผลของตวัดาํเนินการเหล่านี�จะใหผ้ลลพัธ์ 1 ในกรณีผลการเปรียบเทียบเป็นจริง และใหผ้ลลพัธ์ 0 
เมื�อผลการเปรียบเทียบเป็นเท็จ ยกตวัอยา่ง เช่น ถา้กาํหนดให ้q = 0, r = 5 และ s = 10 แลว้ 
q < s-r   ใหผ้ลลพัธ์  1 
s/r <= q  ใหผ้ลลพัธ์  0 
q+r == s-5 ใหผ้ลลพัธ์  1 
q-4 == s-q+r ใหผ้ลลพัธ์  0 
ใหส้งัเกตวา่ ตวัดาํเนินการที�ใชแ้สดง “เท่ากบั” จะใชส้ญัลกัษณ์ “=” 2 ตวัติดกนั ซึ�งตา่งจากตวัดาํเนินการ
กาํหนดคา่ ซึ�งใชส้ญัลกัษณ์ “=” เพียงตวัเดียว ยกตวัอยา่งเช่น ถา้กาํหนดให ้a = 5, b = 10 แลว้ 
a == b ใหผ้ลลพัธ์  0 
a = b ใหผ้ลลพัธ์  10 
โดยทั�วไป ตวัดาํเนินการเหล่านี�จะใชใ้นการกาํหนดเงื�อนไขในคาํสั�ง if, if-else, for, while และอื�นๆ เช่น 
if (score >= 50) printf("Passed\n"); 
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5. ตวัดาํเนินการตรรกศาสตร์ (Logical Operator) เป็นตวัเนินการสาํหรับการคาํนวณทางตรรกศาสตร์ อนั
ประกอบดว้ย 
 && และ 
 || หรือ 
 ! ไม่ 
โดยผลที�ไดจ้ากตวัดาํเนินการเหล่านี�  จะเป็นดงันี�  

a b a && b a || b !a !b 

0 0 0 0 1 1 
0 ไม่เท่ากบั 0 0 1 1 0 

ไม่เท่ากบั 0 0 0 1 0 1 
ไม่เท่ากบั 0 ไม่เท่ากบั 0 1 1 0 0 
ใหส้งัเกตวา่ 

• ในภาษา C โปรแกรมจะกาํหนดให ้0 แทนคา่เท็จ ในขณะที�คา่ไม่เป็น 0 แทนคา่จริง 

• ผลลพัธ์จากการคาํนวณของตวัดาํเนินการเหล่านี�จะเป็น 0 หรือ 1 เท่านั�น 
รูปแบบการใชง้านของตวัดาํเนินเหล่านี�จะเป็นดงันี�  
expression_1 && expression_2 
expression_1 || expression_2   
! expression 

ใหส้งัเกตวา่ ตวัดาํเนินการ && (AND) และ || (OR) เป็นตวัดาํเนินการประเภทไบนารี ในขณะที�ตวัดาํเนินการ ! 
(NOT) เป็นตวัดาํเนินการยนูารี 
ตวัอยา่งเช่น ถา้กาํหนดให ้a = 6, b = 2, c = 1 
( a / b == 3 ) && ( c != b ) ใหผ้ลลพัธ์  1 
( b < 4 ) || ( a > 9 )  ใหผ้ลลพัธ์  1 
( c > 2 ) && ( b < 4 )  ใหผ้ลลพัธ์  0 
! ( a > 5 )   ใหผ้ลลพัธ์  0 
โดยทั�วไป ตวัดาํเนินการเหล่านี� ใชใ้นการกาํหนดเงื�อนไขที�ซบัซอ้นมากขึ�น เช่น 
if (score >= 70 && score < 80) printf("Your grade is B\n"); 

6. ตวัดาํเนินการเงื�อนไข (Conditional Operator) หรือตวัดาํเนินการ ?: (?: Operator) เป็นตวัดาํเนินการสาํหรับ
แสดงเงื�อนไข ซึ�งมีความหมายเหมือนกบัคาํสั�ง if/then/else  แตต่า่งจาก if/then/else ตรงที�วา่ตวัดาํเนินการ ? : 
สามารถนาํไปไวเ้ป็นส่วนหนึ�งของนิพจนไ์ด ้รูปแบบการใชง้านทั�วไปเป็นดงันี�  
( condition ) ? value_when_true : value_when_false ; 

โดย condition แสดงเงื�อนไข ในขณะที� value_when_true และ value_when_false แสดงคา่กรณีที�เป็นเงื�อนไขเป็น
จริงและเท็จตามลาํดบั ยกตวัอยา่ง เช่น 
      y = ( x < 3 ) ? 2 : 1 ; 
      printf("%s\n", ( value < 0 ) ? "minus" : "plus" ) ; 

เราสามารถใชต้วัดาํเนินการนี� ในการกาํหนดนิยามของแมคโคร (Macro) ซึ�งเป็นส่วนหนึ�งของส่วนพรี
โปรเซสเซอร์ (Preprocessor) โดยตวัอยา่งแมคโครตอ่ไปนี�จะคืนคา่นอ้ยกวา่ ใน 2 จาํนวนที�เป็นอาร์กิวเมนต ์
(argument) 
      #define min(x,y) ((x < y) ? x : y ) 
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อนึ�ง แมคโครเป็นคา่คงที� หรือสญัลกัษณ์ที�แทนความหมายตา่ง ๆ ที�ไดรั้บการกาํหนดนิยามในส่วนพรี
โปรเซสเซอร์ 

2.4 ลาํดับก่อนหลงั (Precedence) และคุณลกัษณะเปลี�ยนหมู่ (Associativity) 
โดยทั�วไป เนื�องจากเป็นไปไดที้�คาํสั�งการคาํนวณทางคณิตศาสตร์หรือตรรกศาสตร์จะประกอบดว้ยตวัดาํเนินการ
มากกวา่ 1 ตวั จึงจาํเป็นตอ้งจดัลาํดบัก่อนหลงัของการประเมินคา่ เพื�อใหเ้ป็นกฎเกณฑส์าํหรับใชใ้นการกาํหนด
ลาํดบัการประเมินคา่ของโปรแกรม โดยกฎที�เกี�ยวขอ้งกบัการกาํหนดลาํดบัการประเมินคา่นี�ไดแ้ก่ ลาํดบัก่อนหลงั 
(Precedence) และคุณลกัษณะเปลี�ยนหมู่ (Associativity) 
ลาํดบัก่อนหลงั (Precedence) เป็นกฎที�ใชใ้นการกาํหนดลาํดบัก่อนหลงัของตวัดาํเนินการตา่งประเภทกนั 
ยกตวัอยา่งเช่น x+y*z-w จะเท่ากบั x+(y*z)-w กล่าวคือ จะทาํการคูณ y กบั z ก่อนแลว้จึงทาํการบวกและลบ นั�น
หมายความวา่ ตวัดาํเนินการคูณจะมีลาํดบัก่อนหนา้ตวัดาํเนินการบวกและลบ โดยกฎลาํดบัก่อนหลงัสามารถสรุป
ไดด้งันี�  
• ตวัดาํเนินการกาํหนดคา่มีลาํดบัหลงัสุด เนื�องจากตอ้งทาํการประเมินคา่ทุกตวัดาํเนินการก่อนแลว้จึงทาํการ

กาํหนดคา่ 
• ตวัดาํเนินการยนูารีมีลาํดบัก่อนหนา้ตวัดาํเนินการไบนารี 
• ตวัดาํเนินการ *,/,% มีลาํดบัก่อนหนา้ตวัดาํเนินการ +,- (ตวัดาํเนินการลบประเภทไบนารี) 
• ตวัดาํเนินการทางคณิตศาสตร์มีลาํดบัก่อนหนา้ตวัดาํเนินการความสมัพนัธ์ เนื�องจากตอ้งทาํการคาํนวณหาคา่

ก่อน แลว้จึงทาํการเปรียบเทียบ 
• ตวัดาํเนินการความสมัพนัธ์มีลาํดบัก่อนหนา้ตวัดาํเนินการทางตรรกศาสตร์ประเภทไบนารี (&&, ||) 
• ตวัดาํเนินการเงื�อนไขมีลาํดบัตามหลงัตวัดาํเนินการทางตรรกศาสตร์ 
คุณลกัษณะเปลี�ยนหมู่ (Associativity) เป็นกฎเกณฑที์�ใชก้าํหนดลาํดบัก่อนหลงัของตวัดาํเนินการที�มีลาํดบั
ก่อนหลงัเดียวกนั ยกตวัอยา่งเช่น ตวัดาํเนินการ +,- ตวัดาํเนินการ *,/,% เป็นตน้ โดยประกอบดว้ย 2 กฎหลกัอนั
ไดแ้ก่ 
1. ซา้ยไปขวา (Left-to-Right) หรือเปลี�ยนหมู่ซา้ย (Left-associative) ในกรณีนี�  การประเมินคา่จะทาํจากตวัถูก

ดาํเนินการที�อยูท่างซา้ยมือก่อน แลว้จึงทาํการประเมินคา่ตวัถูกดาํเนินการที�อยูท่างขวามือ ตวัอยา่งตวั
ดาํเนินการที�ใชก้ฎนี�ไดแ้ก่ ตวัดาํเนินการทางคณิตศาสตร์ ตวัดาํเนินการทางตรรกศาสตร์ ตวัดาํเนินการ
ความสมัพนัธ์ ยกตวัอยา่ง เช่น a*b/c%d เท่ากบั ((a*b)/c)%d เนื�องจากโปรแกรมคอมไพเลอร์ทาํการอ่าน
จากซา้ยไปขวา และตวัดาํเนินการใชก้ฎซา้ยไปขวา จึงมีลาํดบัการทาํงานดงันี�  
(i) อ่านคา่ของ a 
(ii) อ่านตวัดาํเนินการ * ซึ�งใช ้a เป็นตวัถูกดาํเนินการ 
(iii) อา่นคา่ของ b ซึ�งเป็นตวัถูกดาํเนินการของตวัดาํเนินการ * จึงเป็นการประเมินคา่ a*b 
(iv) อ่านตวัดาํเนินการ / ซึ�งใช ้a*b เป็นตวัถูกดาํเนินการ 
(v) อ่านคา่ของ c ซึ�งเป็นตวัถูกดาํเนินการของตวัดาํเนินการ / จึงเป็นการประเมินคา่ (a*b)/c 
(vi) อ่านตวัดาํเนินการ % ซึ�งใช ้(a*b)/c เป็นตวัถูกดาํเนินการ 
(vii) อ่านคา่ของ d ซึ�งเป็นตวัถูกดาํเนินการของตวัดาํเนินการ % จึงเป็นการประเมินคา่ ((a*b)/c)%d 

2. ขวาไปซา้ย (Right-to-Left) หรือเปลี�ยนหมู่ขวา (Right-associative) ในกรณีนี�  การประเมินคา่จาํทาํจากตวัถูก
ดาํเนินการทางขวามือ ไปยงัตวัดาํเนินการทางซา้ยมือ ตวัอยา่งที�เห็นไดช้ดัของตวัดาํเนินการที�ใชก้ฎนี� คือ ตวั
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ดาํเนินการกาํหนดคา่ เพราะตอ้งทาํการคาํนวณหาคา่ก่อนแลว้จึงทาํการกาํหนดคา่ อนึ�ง หากตวัดาํเนินการ
ทางคณิตศาสตร์ใชก้ฎนี�  ตวัอยา่งขา้งตน้ a*b/c%d จะเปลี�ยนเป็นมีคา่เท่ากบั a*(b/(c%d)) 

อนึ�ง ตาราง สรุปเกี�ยวกบักฎลาํดบัก่อนหลงัและคุณลกัษณะเปลี�ยนหมู่ 
สิ�งที�ต้องคาํนึงถงึในการใช้ Operator ลาํดับก่อนหลงั, ชนิดข้อมลูและ ค่าของตัวแปร 

แบบฝึกหัด 
1. เขียนคาํสั�งสาํหรับประกาศตวัแปร a, b และ c ที�เป็นชนิด int ใหอ้ยูใ่นบรรทดัเดียวกนั 
2. เขียนคาํสั�งสาํหรับประกาศตวัแปร a, b และ c ที�เป็นชนิด char ใหอ้ยูใ่นบรรทดัเดียวกนั 
3. เขียนคาํสั�งสาํหรับประกาศตวัแปร a, b และ c ที�เป็นชนิด int ใหอ้ยูใ่นบรรทดัเดียวกนั และทาํการกาํหนดคา่

เริ�มตน้ใหค้า่ a, b และ c เท่ากบั 25, 0 และ -30 ตามลาํดบั 
4. จงบอกผลที�ไดจ้ากโปรแกรมตอ่ไปนี�  
 
#include <stdio.h> 
void main() 
{ 
 int a ; 
 char c ; 
 a = 90 ; 
 c = 105 ; 

 printf( ”%c %d %c %d \n”, a, a, c, c ) ; 
} 

 

5.  จงแสดงเลขทศนิยมตอ่ไปนี�  ใหอ้ยูใ่นรูปเลขยกกาํลงัที�ใชใ้นโปรแกรมภาษา C ได ้
a) 499123.889   c) -88237562.1400023 
b) 0.0000001234567   d) -0.00092341278 

6. จงบอกผลที�ไดจ้ากโปรแกรมตอ่ไปนี� 
 
#include <stdio.h> 
void main() 
{ 
 float x ; 
 double y ; 
 char c = '\n' ; 
 x = 555.23478 ; 
 y = -0.0008765 ; 
 printf( "%f %f %c", x, y, c ) ; 
 printf( "%e %f %c", x, y, c ) ; 
} 

 

7. จงบอกคา่ของ Expression ในขอ้ a) - j) ในกรณีที�อยูต่อ่หลงัส่วนของโปรแกรมตอ่ไปนี�  และสมมุติใหท้าํขอ้ a) 
ถึง j) อยา่งตอ่เนื�องกนั 

 
 int i, j, k ; 
 double x, y, z ; 
 i = 5 ; 
 j = 3 ; 
 x = 2.5 ; 
 y = -3.75 ; 
  

a) k = i * j ;   f) k += j ; 
b) z = x / i ;   g) i /= k ; 
c) z = y / x ;   h) k++ ; 
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d) i = k + 3 * j ;  i) j = y / x ; 
e) k = i % j ;   j) k = i * j + x ; 

  

8. ถา้ value เท่ากบั 1 แลว้ (  value++ * 5 ) + ( value++ * 3 ) มีคา่เท่ากบัเท่าไร และหลงัจากคาํนวณแลว้ คา่
ของ value จะเปลี�ยนไปอยา่งไร 

9. ถา้ value เท่ากบั 1 แลว้ ( ++value * 5 ) + ( ++value * 3 ) มีคา่เท่ากบัเท่าไร และหลงัจากคาํนวณแลว้ คา่ของ 
value จะเปลี�ยนไปอยา่งไร 

10. สมมุติใหค้า่ของตวัแปร x, y และ z เท่ากบั 5, -12 และตวัอกัษร ’e’ ตามลาํดบั และโปรแกรมใชร้หสั ASCII 
ในการแสดงคา่ตวัอกัษร จงบอกคา่ทางตรรกศาสตร์ของ Expression ตอ่ไปนี�  

 
a) x > 5 && z < 50 
b) x == 5 || y > 0 
c) !( x < 5 ) 
d) !( z > 20 || y > 10 ) 
e) x > 0 && y <= 0 && z >= 20 

f) z >= ’a’ && z <= ’z’ 

g) z >= ’A’ || z <= ’Z’ 
h) x != y && z != 100 

  

11. เขียนโปรแกรมแปลงคา่เงินดอลลาร์สหรัฐอเมริกา ใหเ้ป็นเงินบาท โดยใหส้ามารถกาํหนดอตัราแลกเปลี�ยนได ้
12. เขียนโปรแกรมอ่านคา่ x, y, z เขา้มา แลว้คาํนวณหาคา่ a = x2 + y2 + z2 

13. เขียนโปรแกรมสาํหรับแกส้มการ ( ในกรณีที� A⋅E ≠ B⋅D ) 
 Ax + By = C Dx + Ey = F 
 โดยทาํการรับคา่ A, B, C แลว้รับคา่ D, E, F 

14. เขียนโปรแกรมสาํหรับแกส้มการ ax2 + bx + c = 0 ( กรณีที� b2- 4ac ≥ 0 ) ทั�งนี�  ใหใ้ชฟั้งกช์นั sqrt ซึ�งเป็น
ฟังกช์นัสาํหรับหาคา่รากกาํลงัสอง 

15. เขียนโปรแกรมสาํหรับแปลงองศาเซลเซียสเป็นองศาฟาเรนไฮต ์ดว้ยสมการตอ่ไปนี�  

 F C= +
9

5
32 

16. เขียนโปรแกรมสาํหรับคาํนวณดอกเบี�ยเงินฝาก โดยใหส้ามารถกาํหนดอตัราดอกเบี�ยได ้


