
 

 

บทที� 3 คาํสั�งเงื�อนไขและคาํสั�งควบคุม 

ในการเขียนโปรแกรม นอกจากการเขียนคาํสั�งในการคาํนวณ ซึ�งหมายถึง การกาํหนดตวัแปร การเลือกชนิดของ
ขอ้มูล และการใชต้วัดาํเนินการแลว้ เรายงัตอ้งรู้วธีิการเขียนคาํสั�งควบคุมใหโ้ปรแกรมทาํงานตามที�เราตอ้งการ 
อนัไดแ้ก่ การกาํหนดเงื�อนไขตา่งๆ การกาํหนดเงื�อนไขในการทาํซํ- า(การวนลูป) ซึ�งเป็นโครงสร้างหลกัของการ
เขียนโปรแกรมในลกัษณะโครงสร้าง (Structured Programming) 

3.1 คําสั�งเงื�อนไข if 

คาํสั�งเงื�อนไข (Conditional Statement หรือ Branching Statement) เป็นคาํสั�งสาํหรับกาํหนดเงื�อนไขในการเขียน
โปรแกรม ซึ�งเป็นโครงสร้างการเลือกของวธีิการเขียนโปรแกรมในลกัษณะโครงสร้าง (Structured Programming) 
 คาํสั�งเงื�อนไขที�ใชใ้นภาษา C ไดแ้ก่ คาํสั�ง if และ switch โดยในการเขียน Expression สาํหรับแสดง
เงื�อนไข จะใชต้วัดาํเนินการความสมัพนัธ์และตวัดาํเนินการทางตรรกศาสตร์ ตามที�กล่าวไวใ้นบทที�แลว้ ในตอนนี-  
จะกล่าวถึงคาํสั�ง if 

if Statement 

คาํสั�ง if ใชใ้นการกาํหนดเงื�อนไขในการทาํงานส่วนหนึ�งของโปรแกรม เช่น ถา้ i มากกวา่ 10 แลว้ใหห้ยดุทาํงาน 
เป็นตน้ โดยรูปแบบทั�วไปของ if จะเป็นดงันี-  

if (condition_expression) 

  action_statement ; 

โดย action_statement เป็นคาํสั�งที�จะทาํในกรณีที�เงื�อนไข condition_expression เป็นจริง (มีคา่เป็น 1) ดงัแสดงใน

รูปที� 3.1 ถา้เงื�อนไขที�กาํหนดไม่เป็นจริง จะขา้มไปทาํคาํสั�งตอ่ไป ยกตวัอยา่ง เช่น 

if (value < 0) 

  printf("Less than zero.\n") ; 

 

จะเป็นคาํสั�งใหแ้สดงขอ้ความวา่ Less than zero. ในกรณีที�คา่ของตวัแปร value นอ้ยกวา่ 0  
ในกรณีที�ตอ้งการใหโ้ปรแกรมทาํงานหลายอยา่ง เมื�อเงื�อนไขที�กาํหนดเป็นจริง จะตอ้งเขียนคาํสั�งที�จะ

ทาํในวงเลบ็ปีกกา ดงันี- 

 if (condition_expression) { 

  action_statements ; 

  ... 

 } 

เพื�อทาํใหเ้ป็นชุดคาํสั�งที�จะทาํก็ตอ่เมื�อเงื�อนไขที�กาํหนดเป็นจริง ยกตวัอยา่ง เช่น 

 if (code == "le208") { 

  printf("Introduction to Computer and Programming\n") ; 

  printf("Credits : 3\n") ; 

 } 

สิ�งที�พึงระวงัเกี�ยวกบัการใช ้if คือ โอเปอเรเตอร์ที�ใชใ้นการกาํหนดเงื�อนไขเท่ากบัจะเป็น == ไม่ใช่ = 



 

 

 

รูปที� 3.1 คาํสั�ง if 

if-else Statement 

คาํสั�ง if-else ใชใ้นกรณีที�ตอ้งการกาํหนดสิ�งที�จะทาํ ในกรณีที�เงื�อนไขที�กาํหนดขึ-นไม่เป็นจริงดว้ย เช่น ถา้ x 
มากกวา่หรือเท่ากบั 0 ใหค้า่ของตวัแปร abs_x ซึ�งใชแ้ทนคา่ | x | (Absolute x) เท่ากบั x แตถ่า้ x นอ้ยกวา่ 0 ใหค้า่ 
abs_x เท่ากบั -x เป็นตน้ ในกรณีนี-  เราจะใชค้าํสั�ง if-else ในรูปแบบตอ่ไปนี-  

if (condition_expression) 

  true_statement ; 

      else 

  false_statement ; 

จะหมายถึง ถา้ condition_expression เป็นจริง ใหท้าํคาํสั�ง true_statement แตถ่า้ไม่เป็นจริง ใหท้าํคาํสั�ง 
false_statement ดงัแสดงในรูปที� 3.2 ยกตวัอยา่ง เช่น 

 if (x >= 0) 

  abs_x = x ; 

    else 

  abs_x = -x ; 

และเช่นเดียวกบัในการใชป้ระโยค if กรณีที�ตอ้งการใหท้าํหลายคาํสั�ง ภายใตเ้งื�อนไขที�กาํหนด จะตอ้งใชเ้ขียน
คาํสั�งหลาย ๆ คาํสั�งนั-น ในวงเลบ็ปีกกา { } เพื�อทาํใหเ้ป็นชุดคาํสั�ง 
ตวัอย่างที� 3.1 ตวัอยา่งการใช ้if-else Statement 
#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 int x ; 

 printf("Enter an integer \n") ; 

 scanf("%d", &x) ; 

 if ((x % 2) == 0) 

  printf(" %d is even \n", x) ; 

 else 

  printf(" %d is odd \n", x) ; 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 

Enter an integer 

5 

 5 is odd 

if ( )expression {

}

expression

true ?

NO

START

YES

.

.

.



 

 

 

รูปที� 3.2 if-else Statement 

Nested if-else Statement 

เราสามารถกาํหนดเงื�อนไขซบัซอ้นมากขึ-น โดยใชค้าํสั�ง if-else หลาย ๆอนัวางซอ้นกนัในลกัษณะลูกโซ่ ดงันี-  

 if (expression1) 

 { 

  if (expression2) 

   statement1 ; 

  else 

  { 

   if (expression3) 

    statement2 ; 

   else 

    statement3 ; 

  } 

 } 

 else 

  statement4 ; 

ซึ�งมีความหมายดงันี-  คาํสั�ง statement1 จะถูกทาํก็ตอ่เมื�อเงื�อนไข expression1 กบัเงื�อนไข expression2 เป็นจริง 
คาํสั�ง statement2 จะถูกทาํเมื�อเงื�อนไข expression1 กบัเงื�อนไข expression3 เป็นจริง และเงื�อนไข expression2 ไม่
เป็นจริง ถา้เงื�อนไข expression1 เป็นจริงและเงื�อนไข expression2 กบัเงื�อนไข expression3 ไม่เป็นจริง จะทาํคาํสั�ง 
statement3 และทา้ยที�สุด คาํสั�ง statement4 จะถูกทาํก็เมื�อเงื�อนไขทั-งหมดไม่เป็นจริง รูปที� 3.3 แสดงลกัษณะการ
ทาํงานของ if-else หลาย ๆ อนัที�ตอ่เนื�องกนั 

สงัเกตวา่ คอมไพเลอร์จะตีความหมายคาํสั�ง if ตามดว้ยคาํสั�ง 1 คาํสั�ง เหมือนกบัวา่ เป็นคาํสั�งประโยค
เดียว ดงันั-น กรณีนี-  ไม่จาํเป็นตอ้งมี { } แตท่ั-งนี-  เพื�อใหง่้ายตอ่การอ่านโปรแกรม และเป็นการป้องกนัขอ้ผิดพลาด
ที�อาจเกิดขึ-นได ้ควรจะใช ้{ } แสดงชุดคาํสั�งที�ขึ-นกบัเงื�อนไขเสมอ 

if ( )expression {

}

expression
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if ( )expression 1 {

}

expression 1

true ?
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.

.

.

else if {

}

.
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( expression 2 )

NO

expression 2

true ?
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NO

...

else if ( expression n ) {

expression n

true ?
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}

else {
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}

 
รูปที� 3.3 ลกัษณะการทาํงานของ if-else หลาย ๆ อนัที�ตอ่เนื�องกนั 

ตวัอย่างที� 3.2 ตวัอยา่งการใชค้าํสั�ง if-else หลายๆอนัที�ตอ่เนื�องกนั 
#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

int   code ; 

   printf("Enter a faculty code \n") ; 

   scanf("%d", &code) ; 

   if (code == 1) 

      printf("Laws\n") ; 

   else if (code == 2) 

      printf("Commerce and Accounting\n") ; 

   else if (code == 10) { 

      printf("Engineering ") ; 

      printf("Consists of 5 departments: ") ; 

      printf("ECE, IE, CE, ME & ChE\n") ; 

   } 

   else 

      printf("No information\n") ; 



 

 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 

ถา้ใส่ขอ้มูล code เป็น 2 จะไดผ้ลดงันี-  
 
Enter a faculty code 

2 

Commerce and Accounting 

 

ถา้ใส่ขอ้มูลเป็น 10 จะไดผ้ลดงันี-  
 
Enter a faculty code 

10 

Engineering Consists of 5 departments: EE, IE, CE, ME & ChE 

 

ถา้ใส่ขอ้มูลเป็น 5 จะไดเ้ป็น 
 
Enter a faculty code 

5 

No information 

 

3.2 switch Statement 
คาํสั�ง switch จดัเป็นหนึ�งในคาํสั�งเงื�อนไข  โดยมีลกัษณะคลา้ยกบัการนาํคาํสั�ง if/else มาเชื�อมตอ่กนัเป็นลูกโซ่  
โดยสามารถกาํหนดเงื�อนไขตามคา่ของตวัแปรหรือคา่ของนิพจน ์  เช่น ในกรณีที�มีใหเ้ลือกไดห้ลายคาํสั�ง  เรา
ก็สามารถใชค้าํสั�ง switch ตามเลขที�ของคาํสั�งนั-นได ้เป็นตน้ 

รูปแบบโดยทั�วไปของการใชค้าํสั�ง switch จะเป็นดงันี-  
switch (integer-expression) { 

  case constant 1 : 

         statement 1 

        ...... 

        break ; 

  case constant 2 : 

         statement 2 

   ...... 

        break ; 

  ............ 

  case constant n : 

   statement n 

   ...... 

   break ; 

  default : 

        default statements ; 

} 

หมายถึง ถา้เงื�อนไขเท่ากบั constant 1 จะทาํคาํสั�งตาม statement 1 ถา้เท่ากบั constant 2 ก็จะทาํตาม statement 2 
เช่นนี-ไป ถา้ไม่เท่ากบักรณีใดเลย ก็จะทาํตามคาํสั�ง default ลกัษณะการทาํงานของคาํสั�ง Switch สามารถแสดงได้
ตามรูปที� 3.4 

การกาํหนดเงื�อนไขของ switch ทาํโดยใช ้integer-expression ซึ�งอาจจะเป็นตวัแปร หรือเป็นนิพจน์ก็ได ้
(แตโ่ดยมาก มกัจะเป็นตวัแปร) ทั-งนี-  จะตอ้งเป็นคา่จาํนวนเตม็ หลงัคาํวา่ case จะตอ้งเป็นคา่คงที�ที�เป็นจาํนวนเตม็ 
(constant 1...n) ที�สอดคลอ้งกบัคา่ของ integer-expression แลว้ตามดว้ยเครื�องหมาย : (Colon) คา่คงที�ดงักล่าวนี-  



 

 

สามารถกาํหนดเป็นตวัอกัษรได ้(เนื�องจากในหน่วยความจาํ ตวัอกัษรเก็บอยูใ่นรูปแบบเดียวกบัจาํนวนเตม็) แตไ่ม่
สามารถใชต้วัแปรได ้ถา้หากวา่ integer-expression มีคา่เท่ากบั constant 1 โปรแกรมจะทาํคาํสั�งตาม statement 1 
ถา้เท่ากบั constant 2 จะทาํ statement 2 กลา่วคือ ถา้ integer-expression เท่ากบั constant i จะทาํตาม statement i 
และทา้ยที�สุด ถา้หาก integer-expression ไม่เท่ากบัคา่ constant คา่ใดคา่หนึ�ง โปรแกรมจะทาํตาม default 
statement ซึ�งระบุโดยใชค้าํวา่ default แลว้ตามดว้ย : 

รูปแบบทั�วไปของคาํสั�ง switch ขา้งตน้ สามารถเขียนโดยใชป้ระโยค if-else ไดด้งัตอ่ไปนี-  
 if (integer-expression == constant 1) 

  statement 1 ; 

 else if (integer-expression == constant 2) 

  statement 2 ; 

 ........... 
 else if (integer-expression == constant n) 

  statement n ; 

 else 

  default statement ; 

ซึ�งเราจะสงัเกตไดว้า่ ถา้หากเขียนโดยใชป้ระโยค if-else จะทาํใหย้ากตอ่การอ่านมาก และทาํใหเ้กิดขอ้ผิดพลาด
ในการเขียนไดง่้าย ประโยค switch มีจุดเด่นตรงที�ทาํใหเ้ราสามารถเขียนโปรแกรมไดซ้บัซอ้นนอ้ยลงและมีความ
ชดัเจนยิ�งขึ-น แตท่ั-งนี-  จะตอ้งอยูใ่นรูปแบบของ Expression ที�มีคา่เป็นจาํนวนเตม็หรือตวัอกัษรเท่านั-น 

switch ( )expression {

expression

= c1 ?

START

case c1:

}

case c2:

YES

expression

= c2 ?

NO

YES
NO

...

...

...

break ;

...

break ;

...

break ;

...

case cn:

expression

= cn ?YES

default:

NO

...

...

รูปที� 3.4 คาํสั�ง Switch 



 

 

ข้อควรระวงัในการใช้ switch 

• ในแตล่ะ case จะตอ้งมี break เป็นคาํสั�งใหอ้อกจาก switch มิฉะนั-น โปรแกรมจะทาํการตรวจสอบเงื�อนไข
ของ case อื�นดว้ย ซึ�งอาจทาํใหผ้ลการรันโปรแกรมผดิพลาดได ้ ยกเวน้แตก่รณีที�ใชใ้นฟังกช์นั เมื�อมีคาํสั�ง 
return แลว้ก็จะถือวา่สิ-นสุดฟังกช์นั ซึ�งก็เป็นการสิ-นสุดของ switch เช่นกนั ดงันั-น ไม่จาํเป็นจะตอ้งมีคาํสั�ง 
break ก็ได ้(ดูรายละเอียดในบทที� 6) 

• ควรจะมี default เป็นตวักาํหนดใหท้าํอยา่งไร ในกรณีที�คา่ของตวัแปรที�ใชค้วบคุม switch ไม่เท่ากบัคา่ของ 
case ที�กาํหนดไวเ้ลย ทั-งนี-  เพื�อป้องกนัขอ้ผดิพลาดที�อาจจะเกิดขึ-นได ้

• ในส่วนของ default case จะมีคาํสั�ง break หรือไม่มี ก็มีคา่เท่ากนั เนื�องจากเมื�อโปรแกรมจบจากการทาํงาน
ตามคาํสั�ง default statement ก็จะออกจากคาํสั�ง switch โดยอตัโนมติั จึงไม่จาํเป็นตอ้งมีคาํสั�ง break (ในกรณี
ที�มีคาํสั�ง break ใน default case โปรแกรม คอมไพเลอร์ บางโปรแกรม อาจจะแสดงขอ้ความเตือนวา่ 
unreachable code ซึ�งหมายถึงวา่ เป็นรหสัคาํสั�งส่วนที�โปรแกรมไม่มีทางจะไปถึงได ้กล่าวคือ เป็นคาํสั�งที�ไม่
มีการทาํ) 

ตวัอย่างที� 3.3 ตวัอยา่งการใชค้าํสั�ง switch 
#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 int input_number ; 

 printf("Enter number :") ; 

 scanf("%d", &input_number) ; 

 switch(input_number) { 

  case 0 : 

       printf("zero\n") ; break ; 

  case 1 : 

       printf("one\n") ; break ; 

  case 2 : 

       printf("two\n") ; break ; 

  default : 

       printf("Otherwise\n") ; 

  } 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 

ถา้ใส่ขอ้มูลเป็น 1 จะไดผ้ลดงันี-  
 

Enter number :1 

one 

 

ถา้ใส่ขอ้มูลเป็น 5 จะไดเ้ป็น 
 

Enter number :5 

Otherwise 

 

คาํถาม หากไม่มีคาํสั�ง break ในโปรแกรมตวัอยา่งขา้งตน้ ผลการรันโปรแกรมจะเปลี�ยนเป็นอยา่งไร 

3.3 ทาํไมถึงต้องมคีําสั�งการทําซํ9า 



 

 

โครงสร้างการทาํซํ- า (Repetition, Iteration) เป็น 1 ใน 3 โครงสร้างพื-นฐานตามหลกัการเขียนโปรแกรมในลกัษณะ
โครงสร้าง ซึ�งเป็นวธีิการพื-นฐานในการเขียนโปรแกรม และเป็นสิ�งที�คอมพิวเตอร์มีความสามารถสูงกวา่มนุษย ์
กล่าวคือ ถา้หากใหม้นุษยท์าํเรื�องเดียวกนัติดตอ่กนัเป็นพนัหรือหมื�นครั- ง อาจจะทาํผิดพลาดได ้ และประสิทธิภาพ
จะลดลง แตค่อมพิวเตอร์จะไม่มีปัญหาเช่นนี-  

 ในภาษาการเขียนโปรแกรม เราเรียก ชุดคาํสั�งที�ทาํต่อเนื�องหลาย ๆ ครั#ง วา่ ลูป (loop) ซึ�งลูปเป็นพื-นฐาน
และเป็นสิ�งสาํคญัในการออกแบบอลักอริธึม สาเหตุหลกั 2 ประการที�ตอ้งมีลูป ไดแ้ก่ 

1. ทาํใหป้ระหยดัคาํสั�ง (Economy of Expression) กล่าวคือ ทาํใหไ้ม่ตอ้งเขียนคาํสั�งเดียวกนัหลายๆ ครั- ง 
2. สามารถใชก้บัจาํนวนขอ้มูลที�ไม่รู้ล่วงหนา้ หรือสามารถเปลี�ยนแปลงขนาดของขอ้มูลได ้ เช่น ในการหา

คา่สูงสุดของจาํนวนขอ้มูลที�ไม่แน่นอน ที�อาจจะเป็น 10, 100 หรือ 1000 จาํนวน เป็นตน้ 
ยกตวัอยา่ง เช่น ในการคาํนวณหาผลรวมของเลขตั-งแต ่1 - 5 ในขั-นแรก เราอาจจะเขียนในลกัษณะ 
int sum ; 

... 

sum = 0 ; 

sum += 1 ; 

sum += 2 ; 

sum += 3 ; 

sum += 4 ; 

sum += 5 ; 

ซึ�งนอกจากจะดูยดืยาวแลว้ ยงัขาดความยดืหยุน่ดว้ย กล่าวคือ ถา้หากเราตอ้งการหาผลรวมของตวัเลขที�มากขึ-น 

เราก็จาํเป็นที�จะตอ้งทาํการแกไ้ขโปรแกรมใหม่ เราอาจเขียนใหม่โดยใชต้วัแปรในลกัษณะดงัตอ่ไปนี- 
int sum, i ; 

sum = 0 ; 

i = 1 ; 

sum += i ; 

i++ ; 

sum += i ; 

i++ ; 

sum += i ; 

i++ ; 

sum += i ; 

i++ ; 

sum += i ; 

ในกรณีที�เราใชต้วัแปร เราสามารถเปลี�ยนจากหาผลรวมของเลข 1-5 เป็น 11-15 ได ้โดยทาํการแกไ้ขเพียงบรรทดั
เดียว (บรรทดัที� 3) จึงอาจกล่าวไดว้า่ Code ขา้งตน้มีความยดืหยุน่มากกวา่ Code อนัแรก แตเ่ราจะสงัเกตไดว้า่ มี
การเขียน sum += i กบั i++ จาํนวนหลายครั- งมาก ซึ�งแสดงใหเ้ห็นถึงลูป หรือ คาํสั�งที�ทาํหลาย ๆ ครั- ง ดงันั-น เราจึง
ควรที�จะเขียนเป็นลูปในลกัษณะดงัตอ่ไปนี-  
int sum, i ; 

sum = 0 ; 

i = 1 ; 

while (i < 6) { 

 sum += i ; 

 i++ ; 

} 

ในตวัอยา่งขา้งตน้ จะใชค้าํสั�ง while ซึ�งทาํใหเ้ราไม่ตอ้งเขียนคาํสั�งซํ- าซอ้นกนัหลายครั- ง ทาํใหค้วามยาวของ Code 
สั-นลง นอกจากนั-น ยงัเกิดความยดืหยุน่ยิ�งขึ-น ยกตวัอยา่ง เช่น เราอาจจะแกไ้ขบรรทดัที� 4 ใหก้าํหนดเงื�อนไข เป็น 
i < n เพื�อทาํใหเ้ราสามารถเปลี�ยนจาํนวนตวัเลขที�ตอ้งการหาผลรวมได ้หรือเราอาจทาํการแกไ้ขบรรทดัที� 3 เพื�อทาํ



 

 

ใหเ้ราสามารถหาผลรวมของเลขจาํนวนตา่ง ๆ กนัได ้ อนัจะส่งผลใหโ้ปรแกรมที�เขียนขึ-นมี Generality ที�ดีขึ-น 
กล่าวคือ สามารถใชง้านไดห้ลากหลายขึ-น 

ในการออกแบบการทาํซํ- า ส่วนประกอบสาํคญัที�เราจะตอ้งคาํนึงถึง ไดแ้ก่ 

• คาํสั�งเริ�มต้น (initial-statement) เพื�อกาํหนดคา่ของตวัแปรที�จะใชใ้นลูป โดยทั�วไป จะเป็นการ
กาํหนดคา่เริ�มตน้ของตวัแปรที�ใชค้วบคุมการทาํซํ- า และคา่เริ�มตน้ของตวัแปรที�จะเปลี�ยนไปในแตล่ะ
ครั- งของการวนลูป เช่น คา่ของผลรวม หรือ ผลคูณ เป็นตน้ 

• เงื�อนไขการทาํซํ9า (Condition) เพื�อใชใ้นการพิจารณาวา่ จะทาํตอ่หรือจะหยดุทาํซํ- า 

• คาํสั�งในลูป (iteration-statement) เป็นชุดคาํสั�งที�ตอ้งการใหโ้ปรแกรมทาํซํ- า โดยในกรณีที�ใชค้า่
ของตวัแปรในการกาํหนดเงื�อนไขการทาํซํ- า จะตอ้งมีการทาํการเปลี�ยนคา่ของตวัแปรตวันั-น หรือถา้
ไม่ใชค้า่ของตวัแปรในการกาํหนดเงื�อนไข ก็จะตอ้งมีคาํสั�งสาํหรับกาํหนดเงื�อนไขสิ-นสุดในลูป 

เพราะมิฉะนั-น โปรแกรมอาจจะทาํซํ- าโดยไม่มีจุดสิ-นสุดได ้ซึ�งเรียกกนัวา่ Endless Loop ซึ�งเป็นสิ�งที�
ตอ้งระวงัในการใชลู้ป 

กล่าวโดยสรุปแลว้ก็คือ เราจาํเป็นตอ้งมีกลไกสาํหรับควบคุมการทาํซํ- า ซึ�งโดยทั�วไป ก็จะใชค้า่ของตวัแปรหรือ
ฟังกช์นัเป็นตวัควบคุม ดงัตวัอยา่งขา้งตน้ ก็จะใชต้วัแปร i เป็นตวัควบคุม ซึ�งถา้เกิด i มากกวา่หรือเท่ากบั 6 ก็จะ
หยดุทาํซํ- า แตท่ั-งนี-  จะตอ้งทาํการกาํหนดคา่เริ�มตน้ใหถู้กตอ้งดว้ย มิฉะนั-น ก็อาจเกิดขอ้ผิดพลาดได ้ เช่น ในตอน
แรก คา่ i อาจไม่เท่ากบั 1 หรือคา่ sum อาจไม่เท่ากบั 0 ทาํใหไ้ดผ้ลไม่ถูกตอ้ง เป็นตน้ 

3.4 คําสั�งการทาํซํ9า 
คาํสั�งการทาํซํ- า (Looping Statement หรือ Repetition Statement) เป็นคาํสั�งสาํหรับสั�งใหโ้ปรแกรมทาํซํ- าคาํสั�งที�เรา
ตอ้งการ หรือโครงสร้าง Repetition ในการเขียนโปรแกรมในลกัษณะโครงสร้าง ตวัอยา่ง เช่น การทาํซํ- าเพื�อ
คาํนวณหาผลรวมของเลข 100 จาํนวน เป็นตน้ 
 ในภาษา C คาํสั�งที�ใชใ้นการกาํหนดการทาํซํ- า ไดแ้ก่ คาํสั�ง while, do-while และ for ในตอนนี-  จะ
กล่าวถึงวธีิการใชค้าํสั�งเหล่านี-  

while Statement 

คาํสั�ง while เป็นการกาํหนดใหท้าํซํ- างานอยา่งใดอยา่งหนึ�ง  ระหวา่งที�เงื�อนไขที�กาํหนดขึ-นยงัเป็นจริงอยู ่ โดยมี
รูปแบบทั�วไป ดงันี-  
 
 while (expression) 

  action ; 

 

หมายถึง ใหโ้ปรแกรมทาํซํ- า action ระหวา่งที�เงื�อนไข expression เป็นจริง ดงัแสดงในรูปที� 3.5 ในกรณีที� action มี
หลายคาํสั�ง จะตอ้งใชว้งเลบ็ปีกกา ดงันี-  
 
 while (expression) 

 { 

  actions ; 

  ...… 

 } 

 

ซึ�งการทาํซํ- าดว้ยคาํสั�ง while นี-  มีชื�อเรียกวา่ ลูป while (while loop) ตวัอยา่ง เช่น 
 



 

 

 i = 1 ; 

 sum = 0 ; 

 while (i < 11) 

 { 

  sum += i ; 

  i++ ; 

 } 

 

เป็นการสั�งใหโ้ปรแกรมทาํซํ- าการกาํหนดคา่ของตวัแปร sum และเพิ�มคา่ของตวัแปร i ทีละ 1 จนกวา่คา่ i จะ
เท่ากบั 10 (ระหวา่งที� i นอ้ยกวา่ 11) พดูง่าย ๆ คือ เป็นการหาคา่ผลรวมตั-งแต ่1, 2 จนถึง 10 

 

รูปที� 3.5 คาํสั�ง while 

 ขอ้ควรระวงัเกี�ยวกบัการทาํซํ- า คือ จะตอ้งกาํหนดเงื�อนไขที�มีจุดสิ-นสุด กล่าวคือ จะตอ้งมีตวัแปรสาํหรับ

การทาํซํ- า หรือ จะตอ้งมีเงื�อนไขกาํหนดจุดสิ-นสุดไวภ้ายในลูปการทาํซํ- า โดยในตวัอยา่งขา้งตน้ จะมีตวัแปร i เป็น

ตวัแปรสาํหรับควบคุมการทาํซํ- า เริ�มตน้ดว้ย 
i = 1 ; 

เป็นการกาํหนดคา่เริ�มตน้ใหก้บั i ในส่วนของคาํสั�งในลูป while จะมีคาํสั�ง 
i++ ; 

กล่าวคือ ทาํการเพิ�มคา่ i ทีละ 1 และเงื�อนไขในการทาํซํ- าคือ 
i < 11 

หมายถึง ระหวา่งที� i นอ้ยกวา่ 11 จะเป็นผลใหโ้ปรแกรมขา้งตน้ทาํซํ- าจาํนวน 10 รอบ 
นอกจากนี-  ในการทาํซํ- าที�มีการเปลี�ยนคา่ของตวัแปร ดงัตวัอยา่งขา้งตน้ จะตอ้งมีการกาํหนดคา่เริ�มตน้

ของตวัแปรก่อน มิฉะนั-น อาจจะไดผ้ลลพัธ์ไม่ถูกตอ้ง 

ตวัอย่างที� 3.4 Fibonacci number 

Fibonacci number สามารถแสดงไดต้ามสมการตอ่ไปนี-  

 f f fn n n= +
− −1 2

       (3.1) 

โดยให ้f0 = f1 = 1 ยกตวัอยา่ง เช่น f3 = f2 + f1 = f1 + f0 + f1 = 3 เป็นตน้ 
/* Program for calculating fibonacci number */ 

#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 int old_number ;  /* previous Fibonacci number */ 

while ( )expression {

}

expression

true ?

NO

START

.

.

.

YES



 

 

 int current_number ;  /* current Fibonacci number */ 

 int next_number ;  /* next number in the series */ 

 int i = 1 ;   /* index of f */ 

 old_number = 1 ;  /* initialize old_number = 1 (f0) */ 

 current_number = 1 ;   /* initialize current_number = 1 (f1) */ 

   while (current_number < 100) { 

  /* Print current fibonacci number */ 

  printf("%d %d\n", i,current_number) ; 

  /* Calculate next fibonacci number */ 

  next_number = current_number + old_number ; 

  /* Change previous fibonacci number */ 

  old_number = current_number ; 

  /* Change current fibonacci number */ 

  current_number = next_number ; 

  i++ ;    /* Increment the index */ 

 } 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 

 

1 1 

2 2 

3 3 

4 5 

5 8 

6 13 

7 21 

8 34 

9 55 

10 89 

 

ตวัอย่างที� 3.5 Endless Loop 
#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 while(1)   /* while (1) means ALWAYS TRUE */ 

  printf("ENDLESS LOOP  ") ; 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 

โปรแกรมนี-  เป็นโปรแกรมที�ทาํการแสดงขอ้ความวา่ ENDLESS LOOP อยา่งไม่มีที�สิ-นสุด เนื�องจากเงื�อนไขใน
การทาํซํ- าเป็นจริงเสมอ ดงันั-น ถา้ตอ้งการหยดุการทาํงานของโปรแกรมนี-  จะตอ้งทาํการหยดุจากภายนอก
โปรแกรม เช่น ถา้ในระบบ UNIX สามารถใชค้าํสั�ง kill ในการหยดุการทาํงานของโปรแกรมนี-ได ้เป็นตน้ 

do-while Statement 

คาํสั�ง do-while จะคลา้ยกบัคาํสั�ง while ตา่งกนัก็แตเ่ฉพาะลาํดบัของการตรวจสอบเงื�อนไข  โดยคาํสั�ง while จะ
ตรวจสอบเงื�อนไขก่อนที�จะเริ�มตน้ทาํซํ- า (ซึ�งเรียกวา่ Precondition) ในขณะที� do-while จะทาํรอบแรกก่อนแลว้จึง
ตรวจสอบเงื�อนไข (เรียกวา่ Postcondition) รูปแบบทั�วไปของ do-while จะเป็นดงันี-  
 do 

  action 

      while (condition) ; 



 

 

หมายถึง จะทาํ action ก่อน แลว้ทาํการตรวจสอบเงื�อนไข condition ถา้เงื�อนไขเป็นจริง จะทาํซํ- าไปเรื�อย ๆ จนกวา่
เงื�อนไข condition จะไมเ่ป็นจริง ดงัแสดงในรูปที� 3.6 ยกตวัอยา่ง เช่น 

do { 

  printf("Enter a positive integer: ") ; 

  scanf("%d", &response) ; 

 } while (response <= 0) ; 

โปรแกรมจะทาํการพิมพข์อ้ความวา่ Enter a positive integer แลว้ทาํการรับคา่จาํนวนเตม็ 1 คา่ ถา้คา่ที�รับเขา้มา
นอ้ยกวา่หรือเท่ากบั 0 ใหท้าํซํ- าไปเรื�อย ๆ จนกวา่คา่ที�รับเขา้มาจะเป็นจาํนวนเตม็บวก กล่าวคือ เป็นการสั�งให้
โปรแกรมทาํการรับคา่จาํนวนเตม็บวกเขา้มาจากอินพตุของผูใ้ช ้

 

รูปที� 3.6 คาํสั�ง do-while 

for Statement 

คาํสั�ง for ใชก้บัการทาํซํ- าที�รู้จาํนวนรอบของการทาํซํ- าที�แน่นอน ยกตวัอยา่ง เช่น การหาผลรวมของเลข 10 
จาํนวน การแสดงตวัเลขตั-งแต ่1 ถึง 100 เป็นตน้ รูปแบบโดยทั�วไปของคาํสั�ง for จะเป็นดงันี-  

for (initial-statement ; condition ; iteration-statement) 

  action-statement ; 

จะมีคา่เท่ากบัลูป while ตอ่ไปนี-  
 initial-statement ; 

 while (condition) { 

  action-statement ; 

  iteration-statement ; 

 } 

กล่าวคือ ในลูป for จะเริ�มตน้ดว้ยการกาํหนดคา่เริ�มตน้ แลว้ทาํตาม action-statement และ iteration-statement 
จากนั-น จึงคอ่ยตรวจสอบเงื�อนไขการทาํซํ- า ถา้เป็นจริง ก็ทาํซํ- ารอบตอ่ไป ถา้ไม่ ก็ยติุการทาํซํ- า ดงัแสดงในรูปที� 
3.7 ยกตวัอยา่ง เช่น 
 sum = 0 ; 

 for (i = 1 ; i < 11 ; i++) 

  sum += i ; 

จะมีความหมายอยา่งเดียวกบัตวัอยา่งของลูป while 

while ( )expression

{

}

expression

true ?

START

do

YES

NO

;

.

.

.



 

 

 

รูปที� 3.7 คาํสั�ง for 

ตวัอย่างที� 3.6 โปรแกรมสาํหรับการแปลงองศาเซลเซียสใหเ้ป็นองศาฟาเรนไฮตโ์ดยใชค้าํสั�ง for 
/* program for making a Celsius to Fahrenheit conversion chart */ 

#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 int celsius ; 

 for (celsius = 0 ; celsius <= 75 ; celsius = celsius+5) 

  printf("%d Celsius = %d Fahrenheit \n", 

   celsius, (celsius * 9) / 5 + 32) ; 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
0 Celsius = 32 Fahrenheit 

5 Celsius = 41 Fahrenheit 

10 Celsius = 50 Fahrenheit 

15 Celsius = 59 Fahrenheit 

20 Celsius = 68 Fahrenheit 

25 Celsius = 77 Fahrenheit 

30 Celsius = 86 Fahrenheit 

35 Celsius = 95 Fahrenheit 

40 Celsius = 104 Fahrenheit 

45 Celsius = 113 Fahrenheit 

50 Celsius = 122 Fahrenheit 

55 Celsius = 131 Fahrenheit 

60 Celsius = 140 Fahrenheit 

65 Celsius = 149 Fahrenheit 

70 Celsius = 158 Fahrenheit 

75 Celsius = 167 Fahrenheit 

ตวัอย่างที� 3.7 Endless loop (for version) 
#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 for (; ;) printf("ENDLESS LOOP  ") ; 

 return 0; 

} 

3.5 break and continue Statement 

for ( )
initial-

statement
{

}

expression

true ?

START

.

.

.

; ;condition
iteration-

statement

YES NO



 

 

คาํสั�ง break มีไวส้าํหรับใชใ้นกรณีที�เราตอ้งการใหโ้ปรแกรมเลิกการทาํซํ- ากลางครัน ในระหวา่งการวนลูป 
ยกตวัอยา่ง เช่น เราตอ้งการใหย้กเลิกการทาํซํ- า กรณีที�เกิดขอ้ผดิพลาดขึ-น เป็นตน้ โดยคาํสั�ง break จะมีผลเฉพาะ
ลูปที�อยูใ่นสุดของตาํแหน่งที�คาํสั�งนี-อยู ่ยกตวัอยา่ง เช่น 
 while (expression1) { 

  while (expression2) { 

   … 

   if (condition) 

    break ; 

  } 

  action 

 } 

break จะมีผลยกเลิกการทาํงานของลูปใน (ลูปที�มี expression2 เป็นเงื�อนไขการทาํซํ- า) เท่านั-น 
ส่วนคาํสั�ง continue จะคลา้ยกบั break เพียงแตว่า่แทนที�จะออกจากลูป จะกลบัไปที�จุดเริ�มตน้ของลูป 

แลว้ทาํซํ- าใหม่อีกครั- ง 
การใชค้าํสั�ง break และ continue สามารถแสดงไดด้งัรูปที� 3.8 

 

รูปที� 3.8 การใชค้าํสั�ง break และ continue 

ตวัอย่างที� 3.8 ตวัอยา่งการใชค้าํสั�ง break และ continue 
/* program for calculating the sum from 1 to the entered number */ 

#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 int total=0,  number, i ; 

 while (1) {  /* Iteration condition is always true. */ 

  printf("Enter number :") ; 

  scanf("%d", &number) ; 

  if (number == 0)   break ;    

    /* 0 input means to terminate program */ 

  if (number < 0)   continue ;   

while ( )expression {

}

expression

true ?

.
.
.

.
.
.

.
.
.

break ;

.
.
.

.
.
.

continue ;

YES

NO



 

 

    /* minus input means to re-input the value */ 

  i = 1; 

  while (i <= number) { 

      total += i ; 

      i++ ; 

  } 

  printf("The sum from 1 to %d is %d.\n", number, total) ; 

 } 

 print("finished\n") ; 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 

 
Enter number :10 

The sum from 1 to 10 is 55. 

Enter number :20 

The sum from 1 to 20 is 23. 

Enter number :-5 

Enter number :0 

finished 

3.6 ข้อผดิพลาดในการเขียนโปรแกรม 
1. ในการใชค้าํสั�ง if ในภาษา C จะไม่มีการใชค้าํวา่ then เหมือนอยา่งในภาษาอื�น เช่น FORTRAN BASIC เป็น

ตน้ ดงันั-น จะเกิด Error ขึ-น ถา้เขียนเป็น 
 

if (condition) then /* ------ ERROR ------ */ 

  action 

 

2. เงื�อนไขในคาํสั�ง if, while, do-while และ for จะตอ้งอยูใ่นวงเลบ็ ดงันั-น จะเกิด Error ขึ-น ถา้เขียนเป็น 
 
 if condition  /* ------ ERROR ------ */ 

  action 

 

หรือ 

 

 while condition 

  action 

 

3. หลงัคาํวา่ else ในคาํสั�ง if-else ไม่ตอ้งมี ; (semicolon) ดงันั-น จะเกิด Error ขึ-น ถา้เขียนวา่ 
 

 if (condition) 

  action1 

 else ; 

  action2 

 

4. ระวงัเรื�องการใช ้== กบั = เพราะเงื�อนไข 2 อนัตอ่ไปนี-  จะตา่งกนัโดยสิ-นเชิง 
 

if (x == 1) … 

if (x = 1) … 

 

โดยประโยคหลงัจะเป็นจริงตลอดไป 
5. ในกรณีที�ใชลู้ป while จะไม่มีการใชค้าํสั�ง do ยกตวัอยา่ง เช่น จะเกิด Error ในการคาํนวณ ถา้เขียนในลกัษณะ 

 

while (condition) do /* ------ ERROR ------ */ 



 

 

action 

 

6. ในการใชค้าํสั�ง do-while หลงัคาํสั�ง while จะตอ้งมีเครื�องหมาย ; เสมอ 
7. คาํสั�งที�กาํหนดควบคุมการทาํซํ- าในลูป for จะตอ้งถูกขั-นดว้ย ; ไม่ใช่ ; ดงันั-น จะเกิด Error ขึ-น ถา้เขียนเป็น 

 

for  (initial-statement , condition , iteration-statement) 

  action 

 

8. หลงัคาํสั�ง for ไม่ตอ้งมีเครื�องหมาย ; ยกตวัอยา่ง เช่น 
 

 for (i = 0 ; i < 10 ; i++) ; 

  sum += i ; 

 

เป็นขอ้ความที�ถูกตอ้งตามหลกัไวยากรณ์ แตไ่ม่ไดค้วามหมายตามที�ตอ้งการ เพราะจะทาํ Null Statement 
จาํนวน 10 ครั- ง และทาํการกาํหนดคา่ sum เพียงครั- งเดียว 

9. คาํสั�ง break มีผลทาํใหโ้ปรแกรมออกจากการทาํซํ- าของลูปในสุดที�มีคาํสั�งนี-อยูเ่ท่านั-น 
10. ในการใชป้ระโยค switch integer expression ที�ตามหลงั จะตอ้งมีเครื�องหมาย () ดงันั-น จะเกิด Error ขึ-น ถา้

เขียนเป็น 
 

 switch i { /* ------- ERROR ------ */ 

  … 

 } 

 

11. ในการใชป้ระโยค switch คา่ที�ตามหลงัคาํวา่ case จะตอ้งเป็นคา่คงที�ที�เป็นจาํนวนเตม็ จะเป็นตวัแปรไม่ได ้
ยกตวัอยา่ง เช่น 

 

 case i :  /* ------ ERROR ------ */ 

 

ไม่ถูกตอ้งตามหลกัไวยากรณ์ 
12. โดยปกติ ทุก case ของประโยค switch จะตอ้งมีคาํสั�ง break ไวท้า้ยสุด มิฉะนั-น โปรแกรมจะไปตรวจสอบ 

case อื�น และ default ตอ่ไป 
 

3.7 แบบฝึกหัด 

1.  จงบอกผลที�ไดข้องโปรแกรมตอ่ไปนี-  
 

 int x, y ; 

 x = 3 ; 

 y = 5 ; 

 if (x > 2) 

  printf("%d\n", x) ; 

 else 

  printf("%d\n", y) ; 

 

2.  จงบอกขอ้ผิดพลาดของส่วนของโปรแกรมตอ่ไปนี- 
 

 if (x >= 2) then 

  printf("%d\n", x) ; 

 



 

 

3. จงบอกขอ้ผิดพลาดของส่วนของโปรแกรมตอ่ไปนี-  
 

 if x >= 2 

  printf("%d\n", x) ; 

 

4. จงบอกที�ไดจ้ากโปรแกรมตอ่ไปนี-  
 

 i = 1 ; 

if (i == 0) { 

      printf("zero\n") ; 

      if (i == 1) 

        printf("one\n") ; 

      else 

        printf("not one\n") ; 

   } 

   else 

      printf("not zero\n") ; 

 

5.  จงบอกผลที�ไดจ้ากโปรแกรมตอ่ไปนี- 
 

 int x = 5 ; 

 if (x < 2) 

  printf("%d\n", x) ; 

 else if (x < 4) 

  printf("%d\n", 2 * x) ; 

 else if (x < 6) 

  printf("%d\n", 3 * x) ; 

 else 

  printf("%d\n", 4 * x) ; 

 

6.  จงบอกผลที�ไดจ้ากโปรแกรมตอ่ไปนี- 
 

 int x = 7 ; 

 while (x >= 0) { 

  printf("%d\n", x) ; 

  x -= 2 ; 

 } 

 

7. จงบอกผลที�ไดจ้ากโปรแกรมตอ่ไปนี-  
 

 int x = 7 ; 

 while (x >= 0) { 

  x -= 2 ; 

printf("%d\n", x) ; 

 } 

 

8. จงบอกผลที�ไดจ้ากโปรแกรมตอ่ไปนี-  
 

 int x = 10 ; 

 do { 

  printf("%d\n", x) ; 

  x -= 3 ; 

 } while (x >= 2) ; 

 

9. จงบอกผลที�ไดจ้ากโปรแกรมตอ่ไปนี-  
 



 

 

 int x = 5 ; 

 while (x == 5) { 

  x = x - 1 ; 

printf("%d\n", x) ; 

 } 

 

10. จงบอกผลที�ไดจ้ากโปรแกรมตอ่ไปนี-  
 

 for (i = 0 ; i <= 10 ; i ++) { 

  printf("%d\n", i) ; 

  i += 2 ; 

 } 

 

11. จงบอกผลที�ไดจ้ากโปรแกรมตอ่ไปนี-  
 

 int i, x = 10 ; 

 for (i = 0 ; i < x ; i++) { 

  if (i % 2 == 0) 

   printf("Even\n") ; 

  else 

   printf("Odd\n") ; 

 } 

 

12. เมื�อรันโปรแกรมตอ่ไปนี-ในบางระบบ 

 

 #include <stdio.h> 

 void main() 

 { 

  float x ; 

  for (x = 0.0 ; x <= 1.0 ; x += 0.1) 

   printf("%.1f ", x) ; 

 } 

 

จะไดผ้ลลพัธ์เป็น 

 

0.0 0.1 0.2 0.3 0.4 0.5 0.6 0.7 0.8 0.9 

 

เพราะเหตใุด โปรแกรมจึงไม่พิมพค์า่ 1.0 ออกมา 
13. จงเปลี�ยนลูป while ในโจทยข์อ้ 6 และ 7 ใหเ้ป็นลูป for 
14. จงบอกผลที�ไดจ้ากโปรแกรมตอ่ไปนี-  
 

 int i = 0 ; 

 while (i < 10) { 

  if (i < 3) { 

   i += 2 ; 

   printf("%d\n", i) ; 

   continue ; 

  } 

  else { 

   printf("%d\n", ++i) ; 

   break ; 

  } 

  printf("Bottom of Loop\n") ; 

 } 

 

15. จงบอกผลที�ไดจ้ากโปรแกรมตอ่ไปนี- 



 

 

 

  int i = 1 ; 

  switch (i) { 

  case 0 : 

    printf("zero\n") ; 

  case 1 : 

    printf("one\n") ; 

  case 2 : 

    printf("two\n") ; 

  default : 

    printf("otherwise\n") ; 

  } 

 

16. จงเปลี�ยนคาํสั�งเงื�อนไขตอ่ไปนี-  โดยใชค้าํสั�ง switch 
 

 if (i == 0) 

  printf("zero\n") ; 

 else if (i == 1) 

  printf("one\n") ; 

 else if (i == 2) 

  printf("two\n") ; 

 else if (i == 3) 

  printf("three\n") ; 

 else 

  printf("more than three\n") ; 

 

17. จงเขียนโปรแกรมสาํหรับคาํนวณหาคา่เฉลี�ย คา่สูงสุด คา่ตํ�าสุด ของเลขตอ่ไปนี-  
 33 46 36 27 46 42 48 42 27 58 25 35 43 47 48 26 30 31 44 21 22 46 51 
18. จงเขียนโปรแกรมสาํหรับสร้างตารางเปรียบเทียบคา่ sin(x) ที�ไดจ้าก function sin(x) กบัคา่ที�ไดจ้ากการ

คาํนวณจากสมการ 

sin( )
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19. จงเขียนโปรแกรมสาํหรับหาจาํนวนเฉพาะที�นอ้ยกวา่ 1000 
20. จงเขียนโปรแกรมสาํหรับหา Combination ของเลขตั-งแต ่1 ถึง n 
ตวัอยา่ง : {1,2,3} -> {1,2,3}, {1,3,2}, {2,1,3}, {2,3,1}, {3, 1,2}, {3,2,1} 
21. จงเขียนโปรแกรมสาํหรับคาํนวณหาวนัที�ของปี เช่น วนัที� 1 กมุภาพนัธ์ เป็นวนัที� 32 ของปี เป็นตน้ 
22. จงเขียนโปรแกรมสาํหรับแกส้มการ 

ax2 + bx + c = 0 
โดยป้อนคา่ a, b, c เขา้ไป 

 


