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บทที� 4 อาร์เรย์ (Array) กบัสตริง (String) 
ในบทที� 3 เราไดศึ้กษาถึงชนิดของขอ้มูล และวธีิใชเ้บื!องตน้แลว้  ซึ�งเป็นการใชต้วัแปรตวัหนึ�งในการเก็บคา่คา่
หนึ�ง  แตใ่นกรณีที�เราเขียนโปรแกรมที�ตอ้งใชข้อ้มูลที�มีจาํนวนคา่มาก ๆ ถา้หากเราใชว้ธีิตามบทที� 2 เราจะตอ้งใช้
จาํนวนตวัแปรเท่าจาํนวนคา่  ซึ�งเป็นการยุง่ยาก และเสียเวลา  เพราะตอ้งทาํการประกาศตวัแปรจาํนวนมาก  ทั!งยงั
เป็นการยากตอ่การอา้งอิงถึงอีกดว้ย อนัจะส่งผลตอ่การทาํซํ! าที�จะกล่าวถึงในบทตอ่ไป ในกรณีนี!   เราสามารถใช้
ตวัแปรหนึ�งในการเก็บขอ้มูลจาํนวนมากกวา่ 1 ขึ!นไป หรือเก็บเป็นชุดขอ้มูลได ้  ซึ�งเราเรียกขอ้มูลชนิดนี!วา่ 
อาร์เรย ์(Array) 

4.1 อาร์เรย์ (Array) 
Array เป็นชุดของขอ้มูลชนิดเดียวกนั  โดยจะใชห้น่วยความจาํส่วนที�ติดกนัในการบนัทึกขอ้มูล  กล่าวคือ ในการ
อา้งอิงถึงขอ้มูลตวัใดตวัหนึ�งในอาร์เรย ์ทาํไดโ้ดยการอา้งอิงจากขอ้มูลตวัแรก  ซึ�งทาํใหส้ะดวกในการประมวลผล
ขอ้มูลที�ประกอบดว้ยขอ้มูลหลาย ๆ ตวั  ทึ�ตอ้งอาศยัการวนลูป เช่น การหาคา่มากสุดจากชุดขอ้มูล n จาํนวน เป็น
ตน้  หรือการเก็บขอ้มูลชนิดเดียวกนัหลาย ๆ ขอ้มูล  โดยทาํใหไ้ม่ตอ้งใชห้ลายตวัแปร  เช่น การเก็บขอ้มูลเกี�ยวกบั
ผลการเรียน เป็นตน้  ขอ้มูลแตล่ะตวัในอาร์เรย ์จะมีชื�อเรียกวา่ ตวัประกอบ (element)  และจาํนวนตวัประกอบใน
อาร์เรยมี์ชื�อเรียกวา่ ขนาดของอาร์เรย ์(Array Size)  
ก่อนทาํการใชอ้าร์เรย ์ตอ้งทาํการประกาศตวัแปรอาร์เรย ์ซึ�งมีวธีิการประกาศดงันี!  
Element_data_type array_name[size] ; 

ยกตวัอยา่ง เช่น 
int a[10] ; 

จะเป็นการประกาศอาร์เรยที์�มีตวัประกอบเป็นขอ้มูลชนิด int จาํนวน 10 ตวั  ดงัแสดงในรูปที� 4.1 อนึ�ง ชื�อของ
อาร์เรย ์ (a ในตวัอยา่งนี! เป็นคา่คงที�ที�มีคา่เท่ากบัตาํแหน่งที�อยูข่องไบตแ์รกของตวัประกอบตวัแรกของอาร์เรย ์ a) 
ดงัจะกล่าวถึงอยา่งละเอียดยิ�งขึ!นในบทที� 10 พอยเตอร์ 

 
a[0] a[1] a[2] a[3] a[4] a[5] a[6] a[7] a[8] a[9] 

รูปที� 4.1อาร์เรย ์a[10] 
การอา้งอิงถึงคา่ของตวัประกอบในอาร์เรย ์ จะใชชื้�ออาร์เรยแ์ละดชันี (index) ซึ�งดัชนีของตัวประกอบตัวแรกจะ

เท่ากับ 0 โดยเขียนชื�ออาร์เรยแ์ลว้ตามดว้ยวงเลก็ [ ] (Brackets) แลว้ใส่ดชันีของตวัประกอบที�ตอ้งการภายใน [ ]
ยกตวัอยา่งเช่น a[3] หมายถึงคา่ของตวัประกอบตวัที� 4 ของอาร์เรย ์a เป็นตน้ ดงัแสดงในรูปที� 4.1 เช่นกนั 
ตวัอย่างที� 4.1 : การใชอ้าร์เรยพื์!นฐาน 
#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 float data[5] ; /* Declare floating point numberอาร์เรย*์/ 
 float total, average ; 

 data[0] = 34.0 ; data[1] = 27.0 ; data[2] = 45.0 ;  

 data[3] = 82.0 ; data[4] = 22.0 ;/*element value assignments */ 

 total = data[0] + data[1] + data[2] + data[3] + data[4] ; 

 average = total / 5.0 ; 

 printf("Total %f Average %f\n", total, average) ; 

return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 
Total 210.000000 Average 42.000000 

4 bytes 
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ข้อควรระวงั : ดชันี (index) ของตวัประกอบในอาร์เรยจ์ะเริ�มนบัที� 0 ดงันั!น ถา้ขนาดของอาร์เรยเ์ป็น n ดชันีของ
ตวัประกอบตวัสุดทา้ยจะเท่ากบั n – 1 

การกาํหนดค่าเริ�มต้นของอาร์เรย์ 
ในกรณีของอาร์เรย ์ก็สามารถทาํไดเ้พียงแตต่อ้งใชเ้ครื�องหมายวงเลบ็ปีกกา ({}; braces) แลว้ใส่คา่คงที�ภายใน { } 
โดยคั�นแตล่ะคา่ดว้ยเครื�องหมาย , (comma) ยกตวัอยา่งเช่น 
int vector[3] = {2, 3, 4} ; 

มีคา่เท่ากบั 
int vector[3] ; 
vector[0] = 2 ; vector[1] = 3 ; vector[2] = 4 ; 

กฎเกณฑที์�เกี�ยวขอ้งกบัการกาํหนดคา่เริ�มตน้ของอาร์เรยไ์ดแ้ก่ 

• จาํนวนคา่ในวงเลบ็ปีกกาตอ้งไม่เกินขนาดของอาร์เรย ์เช่น 
int vector[3] = {1,2,3,4} ; /* Invalid declaration */ 

เป็นการประกาศอาร์เรยที์�ผิดไวยากรณ์ 

• จาํนวนคา่ในวงเลบ็ปีกกานอ้ยกวา่ขนาดของอาร์เรยไ์ด ้ ในกรณีนี!  คา่ของตวัประกอบที�เหลือจะถูกกาํหนดให้
เป็น 0 ยกตวัอยา่งเช่น 
int vector[5] = {1,2,3} ; 

มีคา่เท่ากบั 
int vector[5] = {1,2,3,0,0} ; 

• เมื�อมีการกาํหนดคา่เริ�มตน้ของอาร์เรย ์ไม่จาํเป็นตอ้งระบุขนาดของอาร์เรย ์ในกรณีนี!  โปรแกรมคอมไพเลอร์
จะกาํหนดใหข้นาดของอาร์เรยเ์ท่ากบัจาํนวนคา่คงที�ในวงเลบ็ปีกกา ยกตวัอยา่งเช่น 
int vector[] = {1,2,3} ; 

มีคา่เท่ากบั 
int vector[3] = {1,2,3} ; 

4.2 สตริง (String) 
สตริง (String) หมายถึงอาร์เรยข์องขอ้มูลชนิดตวัอกัษร ซึ�งใชใ้นการบนัทึกคา่ของตวัแปรที�ประกอบดว้ยตวัอกัษร
หลายตวั เช่น ชื�อคน ที�อยู ่ ชื�อวชิา เป็นตน้ โดยมีลกัษณะพิเศษที�แตกตา่งจากอาร์เรยท์ั�วไป คือ จะมีตวัอกัษรพิเศษ 
NULL ('\0'; มีรหสัเท่ากบั 0) เป็นตวักาํหนดตาํแหน่งทา้ยสุดของสตริง วธีิการประกาศสตริงทาํไดโ้ดย 
char string_name[dimension] ; 

ยกตวัอยา่ง เช่น 
 char name[10] ; 

ตวัอย่างที� 4.2 : การใชส้ตริงพื!นฐาน 
#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 char name[5] ; 

 name[0] = 'S' ; 

 /* assign character 'S' to name[0] (firstตวัประกอบof name) */ 
 name[1] = 'a' ; 

 name[2] = 'm' ; 

 name[3] = '\0' ;  /* assign '\0' to indicate the end of string */ 

 printf("%s \n", name) ;  /* Display name */ 

return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 
Sam 
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ข้อแนะนําในการใช้สตริง 

• คาํสั�งกาํหนดคา่ในลกัษณะ name = "Sam" จะไม่สามารถทาํได ้  เราตอ้งใชฟั้งกช์นั strcpy ซึ�งอยูใ่นไลบรารี
มาตรฐานที�ไดรั้บการกาํหนดรูปแบบภายในไฟลเ์ฮดเดอร์ชื�อ string.h ดงัตวัอยา่งตอ่ไปนี!  
#include <stdio.h> 

#include <string.h> /* Include header file about string operation */ 

int main() 

{ 

 char name[5] ; 

 strcpy(name, "Sam") ;/* Use strcpy to assign "Sam" to name */ 
 printf("%s \n", name) ; 

return 0; 

} 

ใหส้งัเกตวา่ มีคาํสั�งรวมไฟล ์ string.h ในส่วนพรีโปรเซสเซอร์ อนึ�ง strcpy เป็นฟังกช์นัสาํหรับใชค้ดัลอกคา่
ของสตริงตวัที� 2 ไปใส่ในสตริงตวัที� 1 

• ในการใชส้ตริง ตอ้งกาํหนดขนาดของสตริงที�จะมารับคา่ใหเ้พียงพอกบัความยาวของสตริงที�ตอ้งการบนัทึก  
ตวัอยา่งตอ่ไปนี!  เป็นตวัอยา่งที�ไม่ถูกตอ้ง 

char data[5] ;   /* declare dimension 5 of string */ 

strcpy(data,"abcdefghijk");/* input string length is greater than 5 */ 

โดยทั�วไป ควรจะกาํหนดขนาดใหม้ากกวา่ที�จาํเป็นเลก็นอ้ย  เพื�อป้องกนัขอ้ผิดพลาดที�อาจเกิดขึ!นได ้

การกาํหนดค่าเริ�มต้นของสตริง มีกฎเกณฑด์งันี!  

• ใชเ้ครื�องหมายคาํพดู Double quote (" ") ลอ้มรอบตวัอกัษรในสตริง ยกตวัอยา่งเช่น 
char name[10] = "thammasat"; 

• กรณีที�จองกาํหนดขนาดของสตริงเป็น n จาํนวนตวัอกัษรระหวา่ง " " ไม่ควรมากกวา่ n-1 มิฉะนั!น จะมีเนื!อที�
ไม่เพียงพอสาํหรับเก็บคา่คงที�สตริงที�ตอ้งการ เช่น 
char name[5] = "thammasat"; /* Insufficient string size */ 

จะเก็บไดเ้ฉพาะ 5 ตวัอกัษรแรก (กล่าวคือ thamm) เท่านั!น 

• เมื�อมีการกาํหนดคา่เริ�มตน้ของสตริง ไม่จาํเป็นตอ้งระบุขนาดของสตริง ในกรณีนี!  โปรแกรมคอมไพเลอร์จะ
กาํหนดใหข้นาดของสตริงเท่ากบัจาํนวนตวัอกัษรระหวา่ง " " บวกดว้ย 1 ยกตวัอยา่งเช่น 
char name[] = "thammasat"; 

มีคา่เท่ากบั 
char name[10] = "thammasat"; 

โดยเหตุผลที�ตอ้งการหน่วยความจาํเพิ�มอีก 1 ไบตคื์อ ตอ้งมีเนื!อที�สาํหรับเก็บตวัอกัษร NULL ซึ�งเป็น
ตวัอกัษรสาํหรับแสดงจุดสิ!นสุดของสตริง 

• สามารถใชว้ธีิเดียวกบัการกาํหนดคา่เริ�มตน้ของอาร์เรย ์ 1 มิติไดโ้ดยกาํหนดคา่คงที�ใหเ้ป็นชนิด char และ
เขียนทีละตวัคั�นดว้ยเครื�องหมาย , ยกตวัอยา่งเช่น 
char name[4] = {'S', 'a', 'm', '\0'} ; 

มีคา่เท่ากบั 
char name[4] = "Sam"; 

หรือ 
char name[] = "Sam"; 

4.3 ฟังก์ชันสําหรับจัดการกบัสตริง (String-Handling Functions) 
เนื�องจากสตริงไม่ใช่ชนิดขอ้มูลพื!นฐานในภาษา C ดงันั!น จึงไม่มีตวัดาํเนินการสาํหรับจดัการกบัสตริงเหมือน
อยา่ง int, float หรือ double ผูเ้ขียนโปรแกรมที�ตอ้งการใชส้ตริงจาํเป็นที�จะตอ้งเขียนฟังกช์นัสาํหรับจดัการกบั
สตริงหรือใชฟั้งกช์นัประเภทนี!จากไลบรารีมาตรฐานที�ภาษา C เตรียมไวใ้ห ้
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 ในที�นี!  จะกล่าวถึงฟังกช์นัพื!นฐานที�ใชส้าํหรับจดัการกบัสตริงซึ�งถูกกาํหนดรูปแบบฟังกช์นั (Function 
Prototype) ไวใ้นไฟลเ์ฮดเดอร์ชื�อ string.h ดงันั!น การที�จะใชฟั้งกช์นัที�จะกล่าวตอ่ไปในตอนนี!  จะตอ้งทาํการรวม
ไฟลนี์! เขา้ไปดว้ย มิฉะนั!น โปรแกรมคอมไพเลอร์จะไม่รู้จกัฟังกช์นัที�ใช ้และไม่สามารถทาํการคอมไพลต์อ่ไปได ้

strcat, strncat 

ฟังกช์นั 2 อนันี!  เป็นชื�อยอ่ของ string concatenation ซึ�งหมายถึง การเชื�อมตอ่สตริงการเชื�อม s1 เขา้กบั s2 หมายถึง 
การนาํ s2 มาตอ่เขา้กบั s1 ยกตวัอยา่ง เช่น ถา้เราทาํการเชื�อม "Gone with " เขา้กบั "the wind" เราจะไดส้ตริง"Gone 
with the wind" 

ฟังกช์นั strcat จะรับอาร์กิวเมนตที์�เป็นชื�อสตริง(Address ของสตริง) จาํนวน 2 คา่ในลกัษณะ 
 strcat(string1, string2) ; 

และจะนาํ string2 ไปเชื�อมตอ่ทา้ยหลงั string1 อนัมีผลทาํใหค้า่ของ string1 เปลี�ยนไป แตท่ั!งนี!  จาํนวน dimension 

ของ string1 ตอ้งมีเพียงพอที�จะสามารถนาํ string2 ไปใส่ได ้ยกตวัอยา่ง เช่น สมมุติวา่ str1 = "Gone with " และ 
str2 = "the wind" หลงัประโยคคาํสั�ง 
 strcat(str1, str2) ; 

แลว้ str1 จะกลายเป็น "Gone with the wind" ดงัแสดงในรูปที� 4.2 
 
str1 G o n e  w i t h  \0           

(a)                      

str2 t h e  w i n d \0             

(b)                      

str1 G o n e  w i t h  t h e  w i n d \0   

(c)                      

รูปที� 4.2 การใช ้strcat (a) คา่ของ str1 ก่อนใชฟั้งกช์นั strcat (b) คา่ของ str2 (c) คา่ของ str1 หลงัใชฟั้งกช์นั strcat 
ฟังกช์นั strncat จะคลา้ยกบัฟังกช์นั strcat เพียงแตต่อ้งการ Argument ตวัที� 3 เอาไวใ้ชก้าํหนดจาํนวนตวัอกัษรที�จะ
เอามาเชื�อมตอ่ โดยรูปแบบทั�วไป จะเป็นดงันี!  
 strncat(string1, string2, n) ; 

ยกตวัอยา่ง เช่น 
 strncat(str1, str2, 5) ; 

จะหมายถึง ใหน้าํตวัอกัษร 5 ตวัแรกจาก str2 ไปเชื�อมตอ่กบั str1 สมมุติวา่ str1, str2 เป็นดงัตวัอยา่งขา้งตน้ หลงั
ประโยคคาํสั�งนี!  str1 จะเปลี�ยนเป็น "Gone with the w" 

strcmp, strncmp 
ชื�อฟังกช์นั strcmp, strncmp ยอ่มาจากคาํวา่ string comparison ฟังกช์นัเหล่านี!  มีไวส้าํหรับการเปรียบเทียบสตริง2 
อนั ซึ�งผลการเปรียบเทียบที�เป็นไปได ้คือ 

• String ทั!งสองเหมือนกนั ทั!งตวัอกัษรในสตริงและความยาว 

• ความยาวของสตริงทั!งสองไม่เท่ากนั แตต่วัอกัษรในสตริงที�สั!นกวา่เหมือนกบัช่วงหนา้ของสตริงที�
ยาวกวา่ เช่น Nation กบั National เป็นตน้ 

• ความยาวของสตริงทั!งสองอาจจะเท่ากนัหรือตา่งกนั แตต่วัอกัษรจะตา่งกนัในบางตาํแหน่ง เช่น 
Computer กบั Computing เป็นตน้ 

ในกรณีสุดทา้ย ฟังกช์นัจะตรวจสอบตาํแหน่งซา้ยสุดของตวัอกัษรที�แตกตา่งกนั (ตาํแหน่งแรกที�ตวัอกัษรแตกตา่ง
กนั) แลว้ทาํการเปรียบเทียบตวัอกัษรที�แตกตา่งกนันั!น จากรหสัของตวัอกัษร ซึ�งโดยทั�วไป ลาํดบัของ a...z และ 
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A...Z จะไม่เปลี�ยนแปลง ไม่วา่จะใชร้หสัแบบไหน ยกตวัอยา่ง เช่น Computer กบั Computing จะแตกตา่งกนัที�ตวั
ที� 7 และ e จะอยูห่นา้ i ดงันั!น Computer จะอยูห่นา้ Computing เป็นตน้ วธีิการเรียงลาํดบัสตริงวธีินี!  เราเรียกวา่ 
ลาํดบัตามพจนานุกรม (Lexicographic Order) 
 ฟังกช์นั strcmp จะรับคา่ Argument จาํนวน 2 คา่ คือ ชื�อของสตริง 2 อนั (Address ของสตริง) แลว้ทาํ
การเปรียบเทียบสตริงทั!งสอง และคืนคา่ตอ่ไปนี!  

• 0 ถา้สตริงทั!งสองเหมือนกนั 

• จาํนวนเตม็ลบ ถา้ลาํดบัตามพจนานุกรมของ สตริงตวัแรกอยูห่นา้ตวัที�สอง 

• จาํนวนเตม็บวก  ถา้ลาํดบัตามพจนานุกรมของ สตริงตวัแรกอยูห่ลงัตวัที�สอง 
ยกตวัอยา่ง เช่น ถา้มีสตริง 2 อนัตอ่ไปนี!  
 char str1[] = "Computer" ; 
 char str2[] = "Computing" ; 
 int strcmp_result ; 

เมื�อเราทาํประโยคคาํสั�งตอ่ไปนี!  
 strcmp_result = strcmp(str1, str2) ; 
 if (strcmp_result < 0) 
  printf(" %s < %s ", str1, str2) ; 
 else if (strcmp_result == 0) 
  printf(" %s == %s ", str1, str2) ; 
 else 
  printf(" %s > %s ", str1, str2) ; 

ผลที�ไดจ้ะเป็น 
 Computer < Computing 

เนื�องจาก strcmp(str1, str2) คืนคา่จาํนวนเตม็ลบ ซึ�งแสดงวา่ Computer อยูห่นา้ Computing ในพจนานุกรม 
 strncmp คลา้ยกบั strcmp เพียงแตต่า่งกนัที�จะรับ Argument เพิ�ม 1 ตวัสาํหรับใชก้าํหนดจาํนวนตวัอกัษร
ที�จะทาํการเปรียบเทียบ ถา้ตวัเลขตวันี! เป็น 0 หรือจาํนวนเตม็ลบ ฟังกช์นันี!จะคืนคา่ 0 เสมอ เนื�องจากไม่มีการ
เปรียบเทียบ กรณีที�เป็นจาํนวนเตม็บวก จะทาํการคืนคา่ในลกัษณะเดียวกบั strcmp ยกตวัอยา่ง เช่น ถา้สตริงที�
เปรียบเทียบเป็น str1, str2 ในตวัอยา่งขา้งตน้ ประโยคคาํสั�ง 
 strncmp(str1, str2, 5) ; 

จะคืนคา่ 0 เนื�องจากตวัอกัษร 5 ตวัแรกของสตริงทั!งสองเป็นตวัอกัษรเหมือนกนั 
strcpy, strncpy 

ดงัที�กล่าวไวข้า้งตน้แลว้วา่ เนื�องจากสตริงไม่ใช่ชนิดขอ้มูลพื!นฐานในภาษา C ดงันั!น จึงไม่สามารถใชก้บัตวั
ดาํเนินการได ้ยกตวัอยา่ง เช่น เราจะกาํหนดคา่ของสตริงโดยใชต้วัดาํเนินการ = ดงัตอ่ไปนี!ไม่ได ้
 char name[ 20 ] ; 
 ... 
 name = "David" ;  /* Illegal Assignment Statement */ 

ในการกาํหนดมาตรฐานของภาษา C จึงไดมี้ฟังกช์นัสาํหรับใชแ้ทนตวัดาํเนินการ = นี!  ใหชื้�อวา่ strcpy และ 
strncpy ซึ�งยอ่มาจาก string copy  

strcpy จะรับ Argument ซึ�งเป็นชื�อสตริง(Address ของสตริง) โดยมีรูปแบบการใชท้ั�วไปดงันี!  
 strcpy(string1, string2) ; 

โดยฟังกช์นัจะทาํการ Copy คา่ของ string2 ไปเก็บไวที้� string1 อนัมีผลเหมือนกบัการกาํหนดคา่ของ string1 ให้
เท่ากบัคา่ของ string2 และจะคืนคา่ Address ของ string1 กลบัมา ยกตวัอยา่ง เช่น 
 char str1[] = "Men in Black" ; 
 char str2[] = "Face Off" ; 

ดวัแสดงในรูปที� 4.3 หลงัจากทาํประโยคคาํสั�ง 
 



6 

 strcpy(str1, str2) ; 

คา่ของ str1 จะเปลี�ยนเป็น str2 ดงัแสดงในรูป 4.4 
str1 'M' 'e' 'n' ' ' 'i' 'n' ' ' 'B' 'l' 'a' 'c' 'k' '\0' 

              

str2 'F' 'a' 'c' 'e' ' ' 'O' 'f' 'f' '\0'     

รูปที� 4.3 คา่ของ String ก่อนการใชฟั้งกช์นั strcpy 
 
str2 'F' 'a' 'c' 'e' ' ' 'O' 'f' 'f' '\0' 'a' 'c' 'k' '\0' 

รูปที� 4.4 คา่ของ String หลงัการใชฟั้งกช์นั strcpy 
 strncpy จะคลา้ยกบั strcpy เพียงแตต่อ้งการ Argument เพิ�ม 1 ตวัสาํหรับกาํหนดจาํนวนตวัอกัษรที�จะทาํ
การ Copy โดยมีรูปแบบการใชท้ั�วไป ดงันี!  
 strncpy(string1, string2, max_len) ; 

จะหมายถึง การสั�งใหโ้ปรแกรมทาํการ Copy ตวัอกัษรจาํนวน max_len ตวัจาก string2 ไปเก็บเป็นคา่ของ string1 
ถา้ max_len มากกวา่จาํนวนตวัอกัษรที�ไม่ใช่ NUL ของ string2 โปรแกรมจะทาํการเติม NUL ตอ่ทา้ยเขา้ไปให้
เตม็จาํนวน Cell ของ string1 ตรงกนัขา้ม ถา้หากวา่ max_len นอ้ยกวา่จาํนวนตวัอกัษรที�ไม่ใช่ NUL ของ  
string2 คา่ของ string1 จะเป็น String ที�ไม่มี  NUL ปิดทา้ย 
ยกตวัอยา่ง เช่น ถา้สตริงเป็นตามตวัอยา่งขา้งตน้ หลงัจากทาํประโยคคาํสั�งตอ่ไปนี!  
 strncpy(str1, str2, 5) ; 

คา่ของ string1 จะเปลี�ยนเป็น "Face " 
strlen 

ชื�อฟังกช์นันี!  ยอ่มาจากคาํวา่ string length มีไวส้าํหรับหาความยาวของสตริงหรือจาํนวนตวัอกัษรที�ไม่ใช่ NUL 
นบัถึงอกัษรตวัสุดทา้ยก่อนอกัษร NUL ตวัแรก ยกตวัอยา่ง เช่น 
 char str1[] = "The Rock" ; 
 char str2[] = "Sphere" ; 
 char null_string[] = "" ; 

str1, str2 จะมีความยาวเท่ากบั 8 และ 6 ตามลาํดบั ในขณะที� null_string จะมีความยาวเป็น 0 เพราะไม่มีตวัอกัษรที�
ไม่ใช่ NUL อยูห่นา้ NUL สมมุติวา่ เราสั�งใหโ้ปรแกรมทาํประโยคคาํสั�งตอ่ไปนี!  
 strcpy(str1, str2) ; 

ความยาวของ str1 จะเปลี�ยนเป็น 6 ตาม str2 ถึงแมว้า่จาํนวนตวัอกัษรที�ไม่ใช่ NULL จะมีมากกวา่ 6 ก็ตาม 
ตวัอย่าง 4.3 ตวัอยา่งการใชฟั้งกช์นัจดัการกบัสตริง 
/* This program demonstrates how to use string handling functions */ 

#include <stdio.h> 

#include <string.h> 

/* string.h is necessary when using string function */ 

int main() 

{ 

  char  first[20], last[20], full[50] ; /* Declare strings */ 

  int   length, result ; 

  printf("Enter your first name :") ; 

  scanf("%s",first); /* Read string from standard input */ 

  printf("Enter your last name :") ; 

  scanf("%s",last); 

 

  strcpy(full, first) ; /* Copy first name to full */ 

  strcat(full," ") ; /* Concatenate space onto full */ 

  strcat(full, last) ; /* Concatenate last name to full */ 

  /* Calculate total alphabets in full name */ 

  length = strlen(first)+strlen(last); 

 

  printf("Your name is %s.\n", full) ;   /* Print your full name */ 

  /* Print total alphabets of your name */ 
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  printf("Your name is %d long.\n", length) ; 

 

  /* Comparison */ 

  result = strcmp(first, "Sakda") ;    /* Compare with "Sakda" */ 

  /* Print the result of comparison */ 

  printf("Your name is %s", result < 0 ? "BEFORE" : "AFTER") ; 

  printf(" Sakda") ; 

  result = strcmp(first, "Somsak") ;    /* Compare with "Somsak" */ 

  printf(" and %s", result < 0 ? "BEFORE" : "AFTER") ; 

  printf(" Somsak\n") ; 

  return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 

Enter your first name :Somchai 

Enter your last name :Thammasat 

Your name is Somchai Thammasat. 

Your name is 16 long. 

Your name is AFTER Sakda and BEFORE Somsak 

strstr, strchr, strrchr 

ชื�อฟังกช์นั strstr  ยอ่มาจากคาํวา่ string in string  มีไวส้าํหรับทาํการคน้หา string อนัหนึ�ง ใน string อีก
อนัหนึ�ง โดยมีรูปแบบการใชท้ั�วไป เป็นดงันี!  
 strstr(string1, string2) ; 

หมายถึง เป็นการสั�งใหห้า string2 ใน string1 โดยจะคืน Address ของตวัอกัษรที�เหมือนกนั หรือ String ยอ่ย 
(Substring) โดยเริ�มจากตวัที�เหมือนกนั ยกตวัอยา่ง เช่น 
 strstr("The Sound of Music", "Sound") ; 

จะคืนคา่ "Sound of Music" กลบัมา 
 ชื�อฟังกช์นั strchr, strrchr ยอ่มาจากคาํวา่ string has character มีไวส้าํหรับใชค้น้หาตวัอกัษรใน String 
โดยมีรูปแบบทั�วไป ดงันี!  
 strchr(string1, character) ; 
 strrchr(string1, character) ; 

จะหมายถึง ใหท้าํการหาตวัอกัษร character โดย strchr และ strrchr จะตา่งกนัที� strchr จะคน้หาตวัอกัษร 
character ตวัแรกที�ปรากฏใน string1 (คน้จากหนา้ไปหลงั) ในขณะที� strrchr จะคน้หาตวัสุดทา้ย (คน้จากหลงัไป
หนา้) ฟังกช์นัทั!งสองนี!จะคืนคา่ในลกัษณะเดียวกบั strstr กล่าวคือ Address ของตวัอกัษรที�คน้ได ้ยกตวัอยา่ง เช่น 
 printf("%s", strchr("The Sound of Music", 'o')) ; 

จะแสดงขอ้ความ "ound of Music" ในขณะที�ประโยคคาํสั�ง 
 printf("%s", strrchr("The Sound of Music", 'o')) ; 

จะแสดงขอ้ความ "of Music" 
ตวัอย่างที� 4.4 ตวัอยา่งการใช ้strstr, strchr และ strrchr 
/* This program demonstrate how to use strstr, strchr & strrchr */ 

#include <stdio.h> 

#include <string.h>  /* Notice that this file is necessary */ 

int main() 

{ 

  char str[20] = "Gone with the wind" ; 

  printf("strstr (word with) : %s\n", strstr(str, "with")) ; 

  printf("strchr (character n) : %s\n", strchr(str, 'n')) ; 

  printf("strrchr (character n) : %s\n", strrchr(str, 'n')) ; 

  return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 

strstr (word with) : with the wind 

strchr (character n) : ne with the wind 

strrchr (character n) : nd 
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4.4 อาร์เรย์หลายมติ ิ(Multiple Dimensional Array) 
เราสามารถกาํหนดใหอ้าร์เรยเ์ป็นอาร์เรยที์�มีจาํนวนมิติเกิน 1 ได ้ การประกาศสาํหรับอาร์เรย2์ มิติ จะเป็นใน
ลกัษณะดงันี!  
 data type array_name[size1][size2] ; 

ยกตวัอยา่ง เช่น 
  int matrix[2][4] ; 

จะหมายถึง อาร์เรยชื์�อ matrix ที�มีตวัประกอบเป็นชนิด int และขนาดของมิติที� 1, 2 เท่ากบั 2,4 ตามลาํดบั ดงันั!น 
จาํนวนตวัประกอบในอาร์เรย ์matrix ทั!งหมดจะเท่ากบั 2×4=8 ตวั 
ตารางที� 4.1 แสดงตวัอยา่งของอาร์เรยห์ลายมิติ 
ตารางที� 4.1 ตวัอยา่งการประกาศอาร์เรยห์ลายมิติ 

การประกาศอาร์เรย์ จาํนวนมิต ิ จาํนวนตัวประกอบ 
int id[100] 1 100 
int matrix[10][10] 2 100 
char name[100][20] 2 2,000 
float data[10][10][10] 3 1,000 
int count[40][10][20] 3 8,000 

วธีิการอา้งอิงใช ้ ก็จะเหมือนกบัอาร์เรย ์ 1 มิติทั�วไป เพียงแตต่อ้งใส่จาํนวนดชันีตามจาํนวนมิติ ยกตวัอยา่งเช่น ถา้
ตอ้งการอา้งอิงถึงคา่ของตวัประกอบหนึ�งในอาร์เรย ์matrix ที�ทาํการประกาศขา้งตน้ จะเป็นในลกัษณะนี!  
 matrix[0][0] = 2 ; matrix[0][1] = 3 ; 

ขอ้แนะนาํในการใชอ้าร์เรยห์ลายมิติ อาร์เรยห์ลายมิติจะใชก้นัมากในกรณีตอ้งการเก็บขอ้มูลที�อยูใ่นรูปอาร์เรย์

ของสตริง กล่าวคือ  ชุดขอ้มูลที�มีชนิดขอ้มูลเป็นสตริง เช่น เวลาตอ้งการเก็บขอ้มูลรายชื�อวชิาที�ลงทะเบียน  ขอ้มูล
แตล่ะตวัเป็นชื�อวชิา ซึ�งตอ้งในรูปของสตริง เป็นตน้  กรณีที�เป็นอาร์เรยห์ลายมิติของขอ้มูลชนิดอื�น ๆ เช่น int 
float  เราสามารถแปลงอาร์เรยห์ลายมิติเป็นอาร์เรย ์1 มิติได ้ เช่น ถา้ตอ้งการเก็บขอ้มูลของเมตริกซ์ 3×3 แทนที�
จะใช ้ matrix[3][3] เราสามารถใช ้ matrix[9] แทนได ้ เพราะจาํนวนตวัประกอบของอาร์เรย ์ 2 อนันี!จะเท่ากนั 
(กล่าวคือ ใชเ้นื!อที�ในหน่วยความจาํเท่ากนั) การใชอ้าร์เรย ์ 1 มิติมีขอ้ดีคือ จะมีความเร็วในการประมวลผลสูงกวา่ 
เพราะการอา้งอิงถึงตวัประกอบในอาร์เรยใ์ชด้ชันีเพียงคา่เดียว ส่งผลใหเ้ขา้ถึงหน่วยความจาํไดเ้ร็วกวา่กรณที�ตอ้ง
ใชด้ชันีมากกวา่ 1 คา่ แตอ่าจจะเกิดความยุง่ยากในการกาํหนดดชันีของตวัประกอบ จึงเป็นปัญหาความสมดุลย์
ระหวา่งประสิทธิภาพกบัความสะดวก 
การกาํหนดค่าเริ�มต้นของอาร์เรย์หลายมิติ สามารถทาํไดเ้หมือนกบักรณีกาํหนดคา่เริ�มตน้ของอาร์เรย ์ 1 มิติ 
เพียงแตเ่พิ�มจาํนวนคา่คงที� และจาํนวนวงเลบ็ปีกกาตามจาํนวนตวัประกอบและจาํนวนมิติ 

• ใชจ้าํนวนวงเลบ็ปีกกาเท่ากบัจาํนวนมิติ และจาํนวนคา่ในวงเลบ็ปีกกาแตล่ะคูใ่หเ้ท่ากบัขนาดของมิตินั!นๆ 
ยกตวัอยา่งเช่น ถา้ทาํการประกาศอาร์เรย ์3 มิติดงัตอ่ไปนี!  
int sample[2][3][4] = { {1,2,3,4},{5,6,7,8},{9,10,11,12}, 

{13,14,15,16},{17,18,19,20},{21,22,23,24} };  
       กรณีนี!   คา่ของตวัประกอบตา่ง ๆ ในอาร์เรย ์sample จะเป็นดงันี!  
 sample[0][0][0] = 1  sample[0][0][1] = 2 
 sample[0][1][0] = 5  sample[0][2][0] = 9 
 sample[1][0][0] = 13  sample[1][1][0] = 17 

       อาร์เรย ์ sample จะเป็นดงัแสดงในรูปที� 4.5 ทั!งนี!  จาํนวนคา่ในวงเลบ็ปีกกาแตล่ะคูต่อ้งไม่เกินขนาดของมิติ
นั!นๆ 
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sample[0] sample[1]

sample[0][0] sample[0][1] sample[0][2] sample[1][0] sample[1][2]sample[1][1]
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รูปที� 4.5 ตวัอยา่งอาร์เรยห์ลายมิติ 

• ใชจ้าํนวนวงเลบ็ปีกกาเพียงคูเ่ดียว แตใ่ส่จาํนวนคา่ทั!งหมดในวงเลบ็ปีกกาใหเ้ท่ากบัจาํนวนตวัประกอบ
ทั!งหมดของอาร์เรยน์ั!น ยกตวัอยา่งเช่น ถา้ทาํการประกาศอาร์เรย ์3 มิติดงัตอ่ไปนี!  
int sample[2][3][4] = { 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12, 

13,14,15,16,17,18,19,20,21,22,23,24}; 

    อาร์เรยที์�ไดจ้ะเหมือนกบัตวัอยา่งขา้งตน้ที�ดงัแสดงในรูปที� 4.2 ทั!งนี!  จาํนวนคา่ทั!งหมดในวงเลบ็ปีกกาตอ้ง
ไม่เกินจาํนวนตวัประกอบทั!งหมดของอาร์เรยน์ั!น 

• หากจาํนวนคา่ที�ใชก้าํหนดคา่เริ�มตน้นอ้ยกวา่ขนาดของแตล่ะมิติ คา่ของตวัประกอบที�เหลือจะถูกกาํหนดให้
เป็น 0 ยกตวัอยา่งเช่น 
int mat[2][3] = {{1,2},{3,4}}; 
มีคา่เท่ากบั 
int mat[2][3] = {{1,2,0},{3,4,0}}; 

• ในทาํนองเดียวกนั หากจาํนวนคา่ที�ใชก้าํหนดคา่เริ�มตน้นอ้ยกวา่จาํนวนตวัประกอบทั!งหมดของอาร์เรยค์า่
ของตวัประกอบที�เหลือจะถูกกาํหนดใหเ้ป็น 0 ยกตวัอยา่งเช่น 
int mat[2][3] = {1,2,3,4}; 
มีคา่เท่ากบั 
int mat[2][3] = {1,2,3,4,0,0}; 

การกาํหนดค่าเริ�มต้นของอาร์เรย์ของสตริง สามารถทาํไดโ้ดยใชว้งเลบ็ปีกกา แลว้ใส่สตริงตามจาํนวนขนาดของ
อาร์เรยข์องสตริง (จาํนวนของสตริงในอาร์เรย)์ คั�นดว้ยเครื�องหมาย , ยกตวัอยา่งเช่น 
char weekday[7][10] = { "Monday", "Tuesday", "Wednesday",  

"Thursday, "Friday", "Saturday", "Sunday" } ; 

หรืออาจจะไม่กาํหนดมิติ (จาํนวนสตริงในอาร์เรย)์ในลกัษณะ 
char weekday[ ][10] = { "Monday", "Tuesday", "Wednesday",  

"Thursday, "Friday", "Saturday", "Sunday" } ; 

ซึ�งโปรแกรมจาํทาํการจองเนื!อที�สาํหรับสตริงจาํนวน 7 อนั โดยสตริงแตล่ะตวัมีตวัประกอบ 10 ตวั 
สิ�งที�พึงระวงัคือ จะตอ้งใส่จาํนวนมิติตวัหลงัเขา้ไปดว้ย เพราะมิฉะนั!น โปรแกรมจะไม่สามารถรู้ไดว้า่ เป็นอาร์เรย์
ของสตริงที�มีความยาวขนาดเท่าไร และความยาวของสตริงที�เป็นตวัประกอบของอาร์เรยข์องสตริงจะตอ้งเท่ากนั 
เพื�อที�จะไดส้ามารถอา้งอิงได ้ ยกตวัอยา่ง weekday ขา้งตน้ ถา้เราอา้งอิงถึง weekday[1] โปรแกรมก็จะนบัจาก 
weekday[0] ไป 10 ช่อง ซึ�งก็คือ "Tuesday" 

แบบฝึกหัด 
1.  สมมุติวา่ เราทาํการประกาศอาร์เรยพ์ร้อมกาํหนดคา่เริ�มตน้ดงัตอ่ไปนี!  
 int a[10] = { 1,3,5,7,9,8,6,4,2,0 } ; 

คา่ตอ่ไปนี!  มีคา่เท่ากบัเท่าไร 
a) a[0] b) a[5] c) a[9] d) a[10] 
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2. จงบอกขอ้ผิดพลาดของประโยคคาํสั�งตอ่ไปนี! 
 char c = "A" ; 

3.  จงบอกผลที�ไดจ้ากประโยคคาํสั�งตอ่ไปนี! 
 char c[5] = "A" ; 
 printf("%c\n", c[0]) ; 
 printf("%s\n", c) ; 

สาํหรับขอ้ 4 และ 5 สมมุติวา่ทาํการประกาศดงัตอ่ไปนี!  
 char s1[] = " Gone with the wind " ; 
 char s2[50] = " The sound of music " ; 
 char s3[100] = " Casablanca ", s4[100] = "", s5[100] ; 

4.  จงบอกจาํนวนหน่วยความจาํที�ใชใ้นการเก็บคา่ของ String s1 
5.  จงบอกผลที�ไดจ้ากประโยคคาํสั�งตอ่ไปนี!  โดยสมมุติใหเ้ป็นการรันที�เรียงตามลาํดบั a) – j) โดยตอ่เนื�องกนั 
a) printf("%c\n", s1[10]) ; 
b) printf("%s\n", s2) ; 
c) strcpy(s4, s1) ; printf("%s\n", s4) ; 
d) strcat(s4, s2) ; printf("%s\n", s4) ; 
e) printf("%d\n", strlen(s4)) ; 
f) strncpy(s5, s4, 12) ; s5[12] = '\0' ; printf("%s\n", s5) ; 
g) printf("%s\n", strstr(s1, "he")) ; 
h) printf("%s\n", strchr(s2, 'o')) ; 
i) printf("%s\n", strrchr(s4, 'e')) ; 
j) printf("%s %s %s %s\n", s1, s2, s3, s4) ; 

 พร้อมอธิบายการทาํงานของฟังกช์นั strstr, strchr, และ strrchr ที�ใชใ้นโปรแกรม 
6.  สมมุติวา่ ทาํการประกาศอาร์เรย2์ มิติ ดงัตอ่ไปนี!  
 int mat[10][10], i, j ; 

และทาํการรันประโยคคาํสั�งตอ่ไปนี! 
 for (i = 0 ; i < 10 ; i++) 

  for (j = 0 ; j < 10 ; j++) 

   mat[i][j] = (9 - i) + 10*(9 - j) ; 

จงบอกคา่ของ Expression ตอ่ไปนี!  
a) mat[0][0] b) mat[5][0] c) mat[9][5] d) mat[9][9] 

7. เขียนโปรแกรมสาํหรับรับคา่ ชื�อ วนั-เดือน-ปีเกิด เลขทะเบียน  วชิาที�ชอบ และงานอดิเรก แลว้นาํมาแสดงผล
ออกหนา้จอในรูปแบบดงันี!  

 Name : XXX YYYYY (XXX แทนชื�อ, YYYYY แทนนามสกลุ) 
 Birthday : DD MM YY (DD, MM, YY แทนวนั เดือน ปีเกิดตามลาํดบั) 
 ID : III (III แทนเลขทะเบียน) 
 Favorite Subject : SSS (SSS แทนชื�อวชิา) 
 Hobby : HHH (HHH แทนงานอดิเรก) 
8. เขียนโปรแกรมสาํหรับรับคาํศพัทภ์าษาองักฤษหลาย ๆ คาํ แลว้นาํมาเชื�อมตอ่กนัเป็น 1 ประโยค 
9. จงเขียนโปรแกรมสาํหรับเรียงลาํดบัขอ้มูลดว้ยวธีิ Insertion Sort 
10. จงเขียนโปรแกรมสาํหรับหาผลบวก ลบ คูณ ของ Matrix 2 อนั โดยใหส้ามารถกาํหนดจาํนวนแถวและหลกั

ของเมตริกซ์ได ้
11. เขียนโปรแกรมสาํหรับรับคาํศพัทภ์าษาองักฤษ แลว้ทาํการแปลงอกัษรพิมพเ์ลก็ใหเ้ป็นตวัพิมพใ์หญ่ (จาํลอง

การทาํงานของ Function toupper) 
12. เขียนโปรแกรมสาํหรับแปลงเลขฐานสิบหกใหเ้ป็นเลขฐานสิบ โดยรับขอ้มูลเขา้มาในรูปของสตริง ยกตวัอยา่ง 

เช่น A12 เท่ากบั 2578 ในเลขฐานสิบ เป็นตน้ 


