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บทที� 5 Pointer 
ภาษา C ไดชื้�อวา่เป็นภาษาการเขียนโปรแกรมที�มีคุณลกัษณะเป็น Low-level Language1 ซึ�งเป็นระดบัที�ใกลก้บั
ภาษาเครื�อง สาเหตุประการหนึ�งก็คือ ความสามารถในการอา้งอิงถึงเลขที�อยูใ่นหน่วยความจาํ โดยใชช้นิดขอ้มูลที�
มีชื�อเรียกวา่ Pointer ในภาษา C ความสามารถนี?นอกจากทาํใหป้ระสิทธิภาพของโปรแกรมสูงขึ?นแลว้ ยงัเพิ�มความ
ยดืหยุน่ในการเขียนโปรแกรมไดอี้กดว้ย 

5.1 Pointer 
Pointer หมายถึงชนิดขอ้มูลสาํหรับเก็บเลขที�อยู ่ (address) ของตวัแปร กล่าวคือ ตาํแหน่งที�อยูใ่นหน่วยความจาํ
ของตวัแปร ซึ�งแตกตา่งจากชนิดขอ้มูลที�กล่าวถึงในบทที� 7 ตรงที�ชนิดขอ้มูลเช่น char, int, float, double ใชเ้ก็บ
ตวัอกัษร จาํนวนเตม็ หรือเลขทศนิยม แต ่Pointer ใชเ้ก็บเฉพาะเลขที�อยูเ่ท่านั?น  
เมื�อเราประกาศตวัแปรตวัหนึ�ง เช่น 
 float x ; 

เมื�อเราทาํการคอมไพล ์ คอมไพเลอร์จะทาํการรวมเนื?อที�สาํหรับเก็บตวัแปรนี?ไวใ้นโปรแกรม เมื�อทาํการรัน
โปรแกรม ไม่วา่เราจะใชห้รือไม่ใชต้วัแปรนั?นๆในการคาํนวณ จะตอ้งมีการจองเนื?อที�นี?  (จึงมีชื�อเรียกวา่ Static 
Allocation) เมื�อเรารันโปรแกรม โปรแกรมจะทาํการจองที�ในหน่วยความจาํสาํหรับบนัทึกคา่ของตวัแปร x สมมุติ
ใหจ้องเนื?อที�ในหน่วยความจาํที�เลขที�อยู ่ 0x10002 สาํหรับตวัแปร x การที�เราอา้งอิงถึงคา่ของ x ก็คือการที�เรา
อา้งอิงถึงเลขที�อยูที่� 0x1000 ในหน่วยความจาํนั�นเอง อยา่งเช่น ถา้เรากาํหนดใหค้า่ x เท่ากบั 0 
 x = 0 ; 

ก็จะมีความหมายวา่ เรานาํคา่ 0 ไปเก็บไวใ้นเลขที�อยูที่� 0x1000 ในหน่วยความจาํ  ในกรณีนี?  เราเรียก 0x1000 วา่
เป็นเลขที�อยูข่อง x  หรือใชส้าํนวนวา่เป็น pointer to x 
การประกาศตวัแปร pointer ทาํไดด้งันี?  

data type *variable_name ; 

ยกตวัอยา่ง เช่น 

  float *a_pointer ; /* define a pointer to integer type variable */ 

หมายเหต ุ  ขอ้สงัเกตเกี�ยวกบัตวัแปร Pointer 

• การประกาศ pointer จะตอ้งกาํหนดชนิดขอ้มูลก็เพราะแตล่ะชนิดขอ้มูลมีความยาวไม่เท่ากนั เช่น int ใช ้ 2 
หรือ 4 ไบต ์ float ใช ้4 ไบต ์ เป็นตน้ ดงันั?น เวลาอา้งอิงถึงตวัแปรนั?น จะตอ้งรู้วา่ ตอ้งอา้งอิงถึงกี�ไบต ์  เช่น 
การอา้งอิงถึง x ในตวัอยา่งขา้งตน้  จะตอ้งอ่านขอ้มูลจาํนวน 4 ไบตน์บัจากเลขที�อยูที่� 0x1000 เป็นตน้ 

• หน่วยความจาํที�ใชใ้นการเก็บตวัแปร Pointer แตล่ะตวัขึ?นกบัโปรเซสเซอร์ที�ใช ้ เนื�องจากคอมพิวเตอร์ส่วน
ใหญ่ในปัจจุบนัใชโ้ปรเซสเซอร์ขนาด 32 บิต จึงใช ้ 4 ไบตใ์นการแสดงเลขที�อยู ่ ดงันั?น ไม่วา่จะเป็นชนิด
ขอ้มูลใด ตวัแปร Pointer ทุกตวัจะใชห้น่วยความจาํ 4 ไบตใ์นการเก็บเลขที�อยู ่

                                                 
1Low-level Language หมายถึง High-level Language ที�มีคุณสมบติัที�ใกลเ้คียงกบัภาษาเครื�อง (Machine Code) กล่าวคือ มีรูปแบบ
เหมือน High-level Language แตส่ามารถเขียนโปรแกรมในลกัษณะ Machineโคด้ได ้เช่น การอา้งอิงถึงเลขที�อยูก่ารคาํนวณแบบ 
Bitwise เป็นตน้ 
2ในความเป็นจริง จะจองเนื?อที� 0x1000 - 0x1003 เนื�องจากขอ้มูลชนิด float 1 ตวัใชเ้นื?อที�ในหน่วยความจาํ 4 ไบต ์
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5.2 ตัวดําเนินการ Pointer (Pointer Operator) 
ตวัดาํเนินการที�เกี�ยวขอ้งกบัการใชง้านตวัแปร Pointer ไดแ้ก่ ตวัดาํเนินการ dereference (*) และตวัดาํเนินการ 
address-of (&) ซึ�งลว้นเป็นตวัดาํเนินการประเภทยนูารี ดงันั?น ถึงแมจ้ะใชส้ญัลกัษณะเดียวกนักบัตวัดาํเนินการ
คูณ ก็ไม่เกิดความสบัสน เพราะตวัดาํเนินการคูณเป็นตวัดาํเนินการประเภทไบนารี 
ตารางที� 5.1 สรุปเกี�ยวกบัตวัดาํเนินการ Pointer 

ตารางที� 5.1 ตวัดาํเนินการ Pointer 

ตวัดาํเนินการ ชื�อเรียก ตวัถูกดาํเนินการ ผลลพัธ์ที�ได้ 

* Dereference ตวัแปร Pointer คา่ที�เก็บในหน่วยความจาํตามเลขที�อยูน่ั?น 
& Address-of ตวัแปรเก็บคา่ เลขที�อยูข่องหน่วยความจาํสาํหรับตวัแปรนั?น 

ตวัอย่าง : ถา้เราประกาศตวัแปรดงัตอ่ไปนี?  
 int thing, other ; /* define a thing of integer type*/ 

 int *thing_ptr ; /* define a pointer to a thing*/ 

ความหมายของการใช ้Operator จะเป็นดงัต่อไปนี?  
thing, other เป็นคา่ ใหส้งัเกตวา่ในการประกาศ thing และ other ไม่มีเครื�องหมาย * ดงันั?น ตวัแปรทั?งสอง

นี?  จึงไม่ใช่ pointer  ในการใชต้วัแปรเหล่านี?  ใชแ้บบกาํหนดคา่ทั�วไป เช่น thing = 4 ; 
&thing  เป็น pointer to thing thing หมายถึงคา่ของตวัแปร thing  ดงันั?น เครี�องหมาย & (address-of 

operator) จะหมายถึงเลขที�อยูข่องตวัแปร (a pointer) ดงันั?น &thing เป็น pointer เช่น 
  thing_ptr = &thing ; /* Point to a thing*/ 

  *thing_ptr = 5 ;  /* Set "thing" to 5 */ 

&other  เหมือนกบั &thing 
thing_ptr    เป็น pointer เครื�องหมาย * ในการประกาศ หมายความวา่ ไห ้thing_ptr เป็นตวัแปร pointer 

*thing_ptr   เป็นคา่ เนื�องจาก thing_ptr เป็น pointer  ดงันั?น เครื�องหมาย * (dereference  
 operator) จะเป็นการกาํหนดให ้C ไปอ่านคา่ที�เก็บอยูใ่นเลขที�อยูที่� pointer ชี?อยู ่ เช่น 

  *thing_ptr = 5 ; 

/* Assign 5 to an integer that thing_ptr points to */ 

  สงัเกตวา่ thing_ptr ในขณะนี?  ชี? ที� thing (thing_ptr = &thing) อยู ่  ซึ�งเราสามารถเปลี�ยนให ้

thing_ptr ไปชี? ที�ตวัแปรตวัอื�นก็ได ้

การประกาศตวัแปร thing และ other จะเป็นในลกัษณะดงัรูปที� 5.1 โดยสมมุติให ้ โปรแกรมจองที�ที�เลขที�อยู่

0x1000, 0x1002 สาํหรับ thing และ other ตามลาํดบั และเป็นแบบจาํนวนเตม็ขนาด 2 ไบต ์การประกาศตวัแปร 
pointer จะเป็นในลกัษณะดงัรูปที� 5.2 

thing

int  thing, other ;

0x1000 0x1002

other

 
รูปที� 5.1 การประกาศตวัแปรจาํนวนเตม็ 

int  *thing_ptr ;

thing_ptr

 
รูปที� 5.2 การประกาศ Pointer สาํหรับจาํนวนเตม็ 

การกาํหนดให ้ thing เท่ากบั 5 จะเป็นดงัรูปที� 5.3 กล่าวคือเหมือนกบัการนาํคา่ 5 เขา้ไปเก็บไวใ้นกล่องที�ชื�อวา่ 

thing และการกาํหนดให ้thing_ptr ชี? ที� thing หรือกาํหนดใหค้า่ของ pointer thing_ptr เท่ากบัเลขที�อยูข่อง thing 
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จะเป็นดงัรูปที� 5.4 กล่าวคือ นาํคา่ของเลขที�อยูที่�เอาไวส้าํหรับเก็บคา่ตวัแปร thing (หรือ เลขที�ของกล่องชื�อ thing) 
ไปเก็บไวใ้นตวัแปร Pointer thing_ptr หรือเป็นการกาํหนดให ้thing_ptr ไปชี? ที� thing 

thing

5
thing = 5 ;

0x1000

 
รูปที� 5.3 thing = 5 

thing

5

thing_ptr = &thing ;

0x1000

thing_ptr

0x1000

 
รูปที� 5.4 thing_ptr = &thing 

ถา้กาํหนดให ้other เท่ากบัคา่ที�อยูใ่นเลขที�อยูที่� thing_ptr ชี?อยู ่  จะเป็นดงัรูปที� 5.5 และในการเปลี�ยนแปลงคา่ใน

เลขที�อยูที่� thing_ptr จะเป็นดงัรูปที� 5.6 

thing

5

other = *thing_ptr ;

0x1000

thing_ptr
0x1000

0x1002

5

other

 
รูปที� 5.5 other = *thing_ptr 

thing

6

*thing_ptr = 6 ;

0x1000

thing_ptr

0x1000

 
รูปที� 5.6 *thing = 6 

ตวัอยา่งตอ่ไปนี?  เป็นตวัอยา่งแสดง pointer Operation ที�ไม่ถูกตอ้ง 
*thing  ไมถู่กตอ้ง  เพราะเป็นการสั�งให ้C อ่านคา่ในเลขที�อยูที่� thing ชี?อยู ่  แตเ่นื�องจาก thing ไม่ใช่ 

pointer ไม่สามารถเก็บเลขที�อยูไ่ด ้ *thing จึงไมถู่กตอ้ง 
&thing_ptr ไมผ่ิด แตค่วามหมายจะเปลี�ยนไปจากปกติ  กล่าวคือ thing_ptr เป็น pointer  และ

 เครื�องหมาย & (address of operator) เป็นการอา้งอิงถึงเลขที�อยูที่� pointer กาํลงัชี?อยู ่ ซึ�งในที�นี?   
สิ�งที�กาํลงัชี?อยู ่ ก็คือ thing_ptr ซึ�งเป็น pointer ดงันั?น ผลที�ไดจ้าก &thing_ptr จะเป็น pointer 
to pointer 

ตวัอย่างที� 5.1 : ตวัอยา่งการใชต้วัแปร Pointer 
/* This program demonstrates the basic usage of pointer variable */ 

#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

  int   thing_var ;/* define a variable for thing */ 

  int   *thing_ptr ;/* define a pointer to thing */ 

  thing_var = 2 ;/* assigning a value to thing */ 

  printf("Value of thing_var is %d\n", thing_var) ; 

  printf("Address of thing_var is %X\n", &thing_var) ; 

  thing_ptr = &thing_var ;/* make the pointer point to thing */ 

  printf("Value of thing_ptr is %X\n", thing_ptr) ; 

  *thing_ptr = 5 ; 

  /* thing_ptr points to thing_var so thing_var changes to 5 */ 

  printf("Value of thing_var is changed to %d\n", thing_var) ; 

  printf("Value of the location where thing_ptr points to is %d\n", 

         *thing_ptr) ; 

  return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 

Value of thing_var is 2 

Address of thing_var is EFFFFBEC 

Value of thing_ptr is EFFFFBEC 

Value of thing_var is changed to 5 

Value of the location where thing_ptr points to is 5 
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NULL 

NULL เป็น pointer พิเศษ ที�ไม่ไดชี้? ที�เลขที�อยูไ่หนเลย (ใน C คอมไพเลอร์ทั�วไป จะกาํหนดใหมี้คา่เท่ากบั 0) 
กล่าวคือ เป็น Pointer ที�ไม่ไดเ้ก็บคา่เลขที�อยูใ่ดๆไว ้โดยทั�วไป NULL Pointer มกัจะใชส้าํหรับการแสดงเงื�อนไข
ในการจองเนื?อที�ในหน่วยความจาํ ยกตวัอยา่งฟังกช์นั malloc ที�ใชจ้องเนื?อที�ในหน่วยความจาํ ถา้จองไม่ได ้
เนื�องจากมีเนื?อที�ไม่เพียงพอ ฟังกช์นันี?จะคืนคา่เป็น NULL Pointer 

5.3 Pointer กบัอาร์เรย์ 
เวลาเราประกาศอาร์เรย ์ยกตวัอยา่งเช่น 
 int a[5] = { 1, 2, 3, 4, 5 } ; 

ชื�ออาร์เรย ์ a จะหมายถึงคา่คงที�ที�บนัทึกคา่เลขที�อยูข่องหน่วยความจาํที�ใชเ้ก็บตวัประกอบตวัแรกของอาร์เรยน์ั?น 
ซึ�งก็คือ a[0] ดงัรูปที� 5.7 ดงันั?น a กบั &a[0] จะมีคา่เดียวกนั และนิพจน ์a[0] มีคา่เท่ากบั *a หรือเท่ากบั 1 

a
0x1000

0x1002

0x1004

0x1006

0x1008

a[0]

a[1]

a[2]

a[3]

a[4]
 

รูปที� 5.7 pointer กบัอาร์เรย ์
นอกจากนี?  ในภาษา C เราสามารถทาํการคาํนวณโดยใช ้pointer ได ้ เช่น a + 1 จะหมายถึง หน่วยความจาํที�ถดัจาก 
a ไป 1 Cell ซึ�ง Cell ในที�นี?  จะขึ?นอยูก่บัจาํนวนไบตที์�ใชใ้นการแสดงชนิดขอ้มูลที�เป็นตวัประกอบของอาร์เรยอ์ยู ่
ดงันั?น ถา้ชนิดขอ้มูลของตวัประกอบของ a เป็น int ขนาด 2 ไบตต์ามที�ไดแ้สดงในรูปที� 12.7 a + 1 จะมีคา่เท่ากบั 
1000 + 2 = 1002 ซึ�งเป็นเลขที�อยูข่องหน่วยความจาํที�ใชเ้ก็บ a[1] ทาํให ้Expression *(a + 1) มีคา่เท่ากบั 2 ตารางที� 
12.2 เป็นตวัอยา่งการคาํนวณแบบ Pointer ในกรณีที�เป็นอาร์เรยใ์นรูปที� 12.7 และ b เป็นตวัแปร Pointer สาํหรับชี?
ไปที�ขอ้มูลชนิด int 
ตารางที� 5.2 ตวัอยา่งการคาํนวณแบบ Pointer ในกรณีที�เป็นอาร์เรยใ์นรูปที� 5.7 

นิพจน์ ชนิดของค่า ค่า/เลขที�อยู่ 
a Address 1000 

*a Value 1 

a + 1 Address 1002 

*(a + 1) Value 2 

a + 3 Address 1006 

*(a + 3) Value 4 

หลงั b = a + 2;   

b Address 1004 

*b Value 3 

หลงั b++;   

b Address 1006 

*b Value 4 

b - 2 Address 1002 

*(b - 2) Value 2 

หลงั b--;   

b Address 1004 

*b Value 3 

ตวัอย่าง 5.2 การใชต้วัแปร Pointer ในการแสดงอาร์เรย ์
/* This program demonstrates how to use pointer to represent array */ 
#include <stdio.h> 

int main() 
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{ 

 int a[5] = {0, 1, 2, 3, 4} ; 

 int *a_ptr ; 

 a_ptr = a ;   /* a_ptr points to a[0] */ 

 printf("value of *a_ptr %d\n", *a_ptr) ; /* TEST */ 

 a_ptr = &a[0] ;  /* the same as above */ 

 printf("value of *a_ptr %d\n", *a_ptr) ; /* TEST */ 

 a_ptr++ ;  /* increment a_ptr so a_ptr points to a[1] */ 

 printf("value of *a_ptr %d\n", *a_ptr) ; 

 a_ptr = a + 3 ;  /* a_ptr points to a[3] */ 

 printf("value of *a_ptr %d\n", *a_ptr) ; 

 printf("value of *a_ptr %d\n", *(a_ptr++)) ; 

 printf("value of *a_ptr %d\n", *a_ptr) ; 

return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 
value of *a_ptr 0 

value of *a_ptr 0 

value of *a_ptr 1 

value of *a_ptr 3 

value of *a_ptr 3 

value of *a_ptr 4 

 

5.4 Pointer กบัสตริง 
ดงัที�ไดก้ล่าวไวข้า้งตน้แลว้วา่ สตริงก็คืออาร์เรยช์นิดหนึ�งที�มีชนิดขอ้มูลของตวัประกอบเป็นตวัอกัษร ดงันั?น เราก็
สามารถใช ้pointer แสดงสตริงไดเ้ฉกเช่นเดียวกบัอาร์เรยท์ั�วไป  การกาํหนดคา่เริ�มตน้ในกรณีที�ใช ้pointer ทาํได้
ดงันี?  
      char  *p = "xyz" ; 

ในกรณีนี?   p จะชี?ไปที�เลขที�อยูเ่ริ�มตน้ของหน่วยความจาํที�ใชใ้นการบนัทึกขอ้มูล xyz 
ตวัอย่างที� 5.3 การเปรียบเทียบการใช ้Pointer กบัการใชฟั้งกช์นัสตริง 
#include <string.h> 

#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 char s1[10], s2[] = "123" ; 

 /* notice that it's necessary to indicate the dimension of s1 */ 

 char *p1, *p2 = "789" ; 

 /* ประกาศ pointer2 p1 and p2, then initialize p2 to point to  
 “789” */ 
 strcpy(s1, s2) ;  /* copy string s2 to s1 */ 

 p1 = p2 ;  /* Make p1 point to p2 */ 

 printf(" s1 : %s p1 points to %s\n", s1, p1) ; 

return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 

s1 : 123        p1 points to 789 

 

s1[0] s1[1] s1[2] s1[3]

s2[0] s2[3]

1 2 3 \0

Copy Value

s2[1] s2[2]

p2

p1

7 8 9 \0

Copy Address

รูปที� 5.8 เปรียบเทียบการใชฟั้งกช์นั strcpy กบัการใช ้pointer 
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5.5 อาร์เรย์ของ pointer 
ในภาษา C เราสามารถสร้างอาร์เรยที์มีตวัประกอบเป็น pointer ได ้ ซึ�งสามารถใชป้ระโยชน์ในการสร้างอาร์เรย์
หลายมิติ อาร์เรยข์อง pointer มกัจะใชก้นัมากในการสร้างอาร์เรยข์องสตริง โดย pointer แตล่ะตวัในอาร์เรยจ์ะชี?
ไปที�สตริงแตล่ะอนั ซึ�งมีผลทาํใหป้ระหยดัเนื?อที�ในหน่วยความจาํได ้  
วธีิการประกาศอาร์เรยข์อง Pointer จะมีรูปแบบดงันี?  
data type *variable_name[dimension] ; 

ยกตวัอยา่ง เช่น 
char  *c_ptr[3] ; 

เปรียบเทียบการประกาศ 2 ตวัอยา่งตอ่ไปนี?  
(1) char  namev[3][10] = { "January", "February", "March" } ; 

(2) char  *namep[3] = { "January", "February", "March" } ; 

(1) เป็นการใชอ้าร์เรย ์2 มิติ  และ (2) เป็นการใชอ้าร์เรยข์อง pointer โดยจะแตกตา่งกนัดงัแสดงในรูปที� 5.9 
J a n u a r y \0    namep[0]  J a n u a r y \0  

F e b r u a r y \0   namep[1]  F e b r u a r y \0 

M a r c h \0      namep[2]  M a r c h \0    

รูปที� 5.9อาร์เรย2์ มิติ (ซา้ย) กบัอาร์เรยข์อง pointer (ขวา) 

5.6 Command-line argument 
ในกรณีที�สั�งงานคาํสั�งที� command prompt ของ windows หรือที� command line ของ Linux (หรือ Unix) เช่น 
 COPY  A.TXT  A:   

เราจะเรียก A.TXT และ A: วา่เป็นอาร์กิวเมนตบ์รรทดัคาํสั�ง (Command-line Argument) ในทาํนองเดียวกนั ถา้เรา
เขียนโปรแกรมหนึ�ง แลว้คอมไพลอ์อกมาเป็นไฟลส์ั�งงาน (Executable File) สมมุติวา่ตั?งชื�อเป็น pro.exe ใน DOS 
หรือ pro ที�สามารถสั�งงานไดใ้น UNIX แลว้ตอ้งการใหมี้การรับคา่ (ซึ�งก็คือ อาร์กิวเมนต)์ ตอนที�สั�งรัน เช่น 
 pro  a b 

เราจะตอ้งกาํหนดใหฟั้งกช์นั main มีอาร์กิวเมนต ์ ซึ�งอาร์กิวเมนตที์�ฟังกช์นั main จะรับไดมี้อยู ่ 2 อนัคือ argc 
(argument count : จาํนวนอาร์กิวเมนต ์ใน Command-line ซึ�งจะนบัรวมชื�อโปรแกรมดว้ย) และ argv (argument 
vector : คา่ของ argument แตล่ะตวั ซึ�งเป็น string) โดยทาํในลกัษณะดงัตอ่ไปนี?  

ANSI C  TRADITIONAL C 
void main(int argc, char *argv[]) or void main(argc, argv) 

int argc ; 
char *argv[] ; 

ตวัอย่าง 5.4 : การใช ้Command-line arguments (ใชอ้าร์เรยข์อง pointer (*argv[]) version) 
#include <stdio.h> 

int main(int argc, char *argv[]) 

{ 

 int i ; 

 for (i = 0 ; i < argc ; i++) 

  printf("argv[%d] = %s\n", i, argv[i]) ; 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม เมื�อป้อนคาํสั�ง a.out a b 1 2 ที� Command Line แลว้จะไดผ้ลดงันี?  
leibniz:~/program$ a.out a b 1 2 

argv[0] = a.out 

argv[1] = a 

argv[2] = b 

argv[3] = 1 

argv[4] = 2 
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5.7 Pointer to pointer 
pointer หมายถึงตวัแปรที�สาํหรับบนัทึกเลขที�อยูข่องตวัแปรตา่ง ๆ  ในทาํนองเดียวกนั pointer to pointer ก็คือ ตวั
แปรที�สาํหรับบนัทึก pointer หรือเลขที�อยูข่องตวัแปร pointer หรือวา่ชี?ไปยงั pointer อีกตวัหนึ�ง ดงัไดก้ล่าว
ขา้งตน้แลว้วา่ ตวัแปร pointer มกัใชแ้สดงอาร์เรย ์ 1 มิติ ในทาํนองเดียวกนั pointer to pointer ใชแ้สดงอาร์เรย์
หลายมิติหรืออาร์เรยข์อง Pointer 
วธีิการประกาศ Pointer to Pointer จะมีรูปแบบดงันี?  
data type **pointer_name ; 

ยกตวัอยา่ง เช่น 

 int  **ptr_ptr ; 

ตวัอย่างที� 5.5 : ตวัอยา่งแสดงความสมัพนัธ์ระหวา่ง Pointer to Pointer กบัอาร์เรยข์อง Pointer 
#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 char **ptr_month ; /* pointer to pointer declaration */ 

 char *month[3] = {"January", "February", "March"} ;  

     /*อาร์เรยo์f pointer declaration */ 
 int i ; 

 ptr_month = month ; /* ptr_month points to month */ 

 for (i = 0 ; i < 3 ; i++) 

  printf("%s  ", *(ptr_month + i)) ; 

 printf(“\n”) ; 
 return 0; 

} 

ptr_month  month[0]  J a n u a r y \0  

  month[1]  F e b r u a r y \0 

  month[2]  M a r c h \0    

รูปที� 5.10 Pointer to Pointer กบัอาร์เรยข์อง Pointer 
ผลการรันโปรแกรม 
 
January  February  March 

 

ตวัอย่างที� 5.6 : ตวัอยา่งการใชง้าน Pointer, Pointer to Pointer และอาร์เรย ์2 มิติ 
#include <stdio.h> 

int main() 

{ 

 int thing[3][5] =   /* define multi-dimensional  array*/ 
  {{0, 1, 2, 3, 4}, {5, 6, 7, 8, 9}, {10, 11, 12, 13, 14}}; 

        int *ptr[3] ;  /* define  array of pointer */ 
 int    **ptr_ptr ; /* define pointer to pointer */ 

 int i ; 

 ptr[0] = thing[0] ; /* ptr[0] points to thing[0] */ 

 for (i = 0 ; i < 3 ; i++) 

  printf("value of *(ptr[0]+%d) = %d \n", i, *(ptr[0] + i)) ; 

  /* *(ptr[0] + i) means the value in address ptr[0] + i */ 

 printf("\n") ; 

 ptr[1] = thing[2] ; 

 for (i = 0 ; i < 3 ; i++) 

  printf("value of *(ptr[1]+%d) = %d \n", i, *(ptr[1] + i)) ; 

 printf("\n") ; 

 ptr[2] = thing[1] ; 

 ptr_ptr = ptr ;  /* ptr_ptr points to ptr */ 

 for (i = 0 ; i < 3 ; i++) 

  printf("value of *(ptr_ptr+%d)[0] = %d\n",i,*(ptr_ptr + i)[0]); 

 printf("\n") ; 

 for (i = 0 ; i < 3 ; i++) 

    printf("value of *(*(ptr_ptr+%d)+3) = %d\n",i,*(*(ptr_ptr + i)+3)); 

return 0; 

} 
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ผลการรันโปรแกรม  
 
value of *(ptr[0]+0) = 0 

value of *(ptr[0]+1) = 1 

value of *(ptr[0]+2) = 2 

 

value of *(ptr[1]+0) = 10 

value of *(ptr[1]+1) = 11 

value of *(ptr[1]+2) = 12 

 

value of *(ptr_ptr+0)[0] = 0 

value of *(ptr_ptr+1)[0] = 10 

value of *(ptr_ptr+2)[0] = 5 

 

value of *(*(ptr_ptr+0)+3) = 3 

value of *(*(ptr_ptr+1)+3) = 13 

value of *(*(ptr_ptr+2)+3) = 8 

 

 

ptr[0]  0 1 2 3 4 

ptr[1]  5 6 7 8 9 

ptr[2]  10 11 12 13 14 

รูปที� 5.11 Pointer, Pointer to Pointer และอาร์เรย ์2 มิติ (ตวัอยา่ง 5.6) 

ตวัอย่างที� 5.7 : Command-line Arguments (ใช ้pointer to pointer (**argv)) 
#include <stdio.h> 

int main(int argc, char **argv)/* use **argv instead of *argv[] */ 

{ 

 int i ; 

 for (i = 0 ; i < argc ; i++) 

  printf("argv[%d] = %s\n", *(argv + i)) ; 

return 0; 

} 

5.8 Command-line argument conversion function 
ฟังกช์นัที�เกี�ยวขอ้งกบัการแปลงอาร์กิวเมนตบ์รรทดัคาํสั�งที�ใชบ่้อยครั? ง ไดแ้ก่ 

atoi convert argument (string) to int type data 

atof convert argument (string) to float type data. 

ขอ้ควรระวงั function atoi และ atof ถูกประกาศในไฟล ์stdlib.h ดงันั?น เวลาใช ้จะตอ้งทาํการรวมไฟลนี์? เขา้มาดว้ย 
ตวัอย่างที� 5.8 : Usage of atoi and atof 
#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

int main(int argc, char *argv[]) 

{ 

 int i ; 

 for (i = 1 ; i < argc ; i++) 

  printf("argv[%d] = %s -> %d %f\n",  

   i, argv[i], atoi(argv[i]), atof(argv[i])) ; 

return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม เมื�อป้อนคาํสั�ง a.out 1 2 3 ที� Command Line แลว้จะไดผ้ลดงันี?  
 

leibniz:~/program$ a.out 1 2 3 

argv[1] = 1 -> 1 1.000000 

argv[2] = 2 -> 2 2.000000 

argv[3] = 3 -> 3 3.000000 

 

5.9 Memory Allocation 
ในกรณีที�เราประกาศอาร์เรยเ์ช่น 
 int a[10] ; 

ptr_ptr 
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คอมไพเลอร์ ก็จะจดัการสั�งใหโ้ปรแกรมจองเนื?อที�ในหน่วยความจาํใหเ้พียงพอที�จะใชบ้นัทึกอาร์เรยอ์นันี?  ในกรณี
นี?  จะจองเนื?อที�ไวส้าํหรับ 10 จาํนวนเตม็หรือหน่วยความจาํ 40 ไบตที์�อยูติ่ดกนั (ยกตวัอยา่ง เช่นเลขที�อยูที่� 0x1000 
- 0x1019) แตใ่นกรณีที�เราใช ้pointer ในการแสดงอาร์เรย ์ถา้เพียงแตเ่รา ประกาศ ตวัแปร pointer เช่น 
 int *ptr_a ; 

คอมไพเลอร์ ก็เพียงแตจ่องเนื?อที�สาํหรับตวัแปร ptr_a เท่านั?น (กล่าวคือ 4 ไบต)์  ไม่ไดจ้องเนื?อที�สาํหรับอาร์เรย ์
ดงันั?น เราจะตอ้งสั�งใหโ้ปรแกรมทาํการจองเนื?อที�ที�จะใชใ้นการบนัทึกอาร์เรยแ์ลว้ให ้ pointer ptr_a ไปชี? ที�เลขที�
อยูแ่รกสุดของเนื?อที�ส่วนที�ทาํการจอง  จึงจะมีคา่เท่ากบัการ ประกาศอาร์เรย ์ ซึ�งการจองเนื?อที�ในหน่วยความจาํนี?  
เราเรียกวา่ Memory Allocation 
ในภาษา C มี Function ที�ใชเ้กี�ยวกบัการจองเนื?อที�ในหน่วยความจาํ ดงันี?  คือ 

• malloc(size)  จะทาํหนา้ที�จองเนื?อที�ในหน่วยความจาํขนาดเท่ากบั size (หน่วยเป็น Byte) 

• calloc(n,size) คลา้ยกบั malloc แตจ่ะจองเนื?อที�เท่ากบั n Block ซึ�งแตล่ะ Block มีขนาดเท่ากบั size 

•  free(ptr)  จะทาํหนา้ที�ยกเลิกการจองเนื?อที�ในหน่วยความจาํนั?น เพื�อที�สามารถนาํไปใชใ้นงานอื�นได ้

• realloc(ptr,size)  คลา้ยกบั malloc  คือจะรับคา่ pointer ของเนื?อที�ที�จองไวก่้อนแลว้ แลว้เปลี�ยนเนื?อที�การ
จองใหเ้ท่ากบั size 

และมีตวัดาํเนินการที�เกี�ยวขอ้ง คือ 

• sizeof(type) or sizeof(variable)  จะทาํหนา้ที�คาํนวณขนาดของชนิดของขอ้มูล หรือขนาดของตวัแปร 
ในการใช ้function เหล่านี?   ตอ้งทาํการ include <stdlib.h> หรือ <alloc.h> ดว้ย 
ยกตวัอยา่ง เช่น 

int_ptr = (int *)malloc(100 * sizeof(int)) 

หมายถึง  ใหโ้ปรแกรมจองเนื?อที�ในหน่วยความจาํ 100 × ขนาดของ int (= 4 ไบต)์ = 400 ไบต ์แลว้กาํหนดให ้
int_ptr เท่ากบัเลขที�อยูแ่รกสุดของเนื?อที�ที�จอง 
 

ตวัอย่างที� 5.9 การคูณเมตริกซ์โดยจองเนื?อที�สาํหรับเมตริกซ์ดว้ย Memory Allocation 
#include <stdio.h> 

#include <alloc.h> 

#include <stdlib.h>/* function exit() is declared in <stdlib.h> */ 

int main() 

{ 

 int *matrixa, *matrixb, *matrixc ; 

 int i, j, k, m, n ; 

 matrixa = (int *) malloc(100 * sizeof(int)) ; 

 matrixb = (int *) malloc(100 * sizeof(int)) ; 

 matrixc = (int *) malloc(100 * sizeof(int)) ; 

 if ((matrixa == NULL) || (matrixb == NULL) ||  

(matrixc == NULL)) { 

  printf("Insufficient Memory !\n") ; 

  exit(1) ; 

 }  /* Notice how to use NULL Pointer */ 

 printf("Enter Row :") ;  scanf("%d", &m) ; 

 printf("Enter Column :") ;  scanf("%d", &n) ; 

 for (i = 0 ; i < m*n ; i++)  /* Input Matrix a */ 

  scanf("%d", matrixa + i) ; 

 for (i = 0 ; i < m*n ; i++)  /* Input Matrix b */ 

  scanf("%d", matrixb + i) ; 

 for (i = 0 ; i < m*n ; i++)  /* Calculate Matrix a + b */ 

  *(matrixc + i) = *(matrixa + i) + *(matrixb + i) ; 

 /* Display the result */ 

 for (i = 0 ; i < m ; i++) { 

  printf("|") ; 

  for (j = 0 ; j < n ; j++) { 
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   k = i*n + j ; 

   printf(" %2d ", *(matrixa + k)) ; 

  } 

  if (i == 0) 

   printf("| + |") ; 

  else 

   printf("|   |") ; 

  for (j = 0 ; j < n ; j++) { 

   k = i*n + j ; 

   printf(" %2d ", *(matrixb + k)) ; 

  } 

  if (i == 0) 

   printf("| = |") ; 

  else 

   printf("|   |") ; 

  for (j = 0 ; j < n ; j++) { 

   k = i*n + j ; 

   printf(" %2d ", *(matrixc + k)) ; 

  } 

  printf("|\n") ; 

 } 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 

Enter Row :2 

Enter Column :2 

1 2 3 4 

1 2 0 1 

|  1   2 | + |  1   2 | = |  2   4 | 

|  3   4 |   |  0   1 |   |  3   5 | 

 

แบบฝึกหัด 
1. จงหาที�ผิดในโคด้ตอ่ไปนี?  
 
 char var1, ptr1 ; 
 var1 = 'X' ; 
 ptr1 = &var1 ; 

 

2.  จงหาที�ผิดในโคด้ตอ่ไปนี?  
 
 char c = 'A' ; 
 char *p ; 
 p = c ; 

 

3.  ในโคด้ตอ่ไปนี?  
 
 char c = 'A', d = 'B', e ; 
 char *p1 = &c, *p2 = &d, *p3 ; 
 p3 = p1 ; 
 p1 = p2 ; 
 p2 = p3 ; 
 p3 = &e ; 
 *p3 = *p1 ; 
 *p1 = *p2 ; 
 *p2 = *p3 ; 

 

สมมุติใหเ้ลขที�อยูข่องหน่วยความจาํที�ใชเ้ก็บคา่ c, d และ e เท่ากบั 2530, 4732 และ 6628 ตามลาํดบั จงบอกคา่
ของ Expression ตอ่ไปนี?  หลงัจากที�ทาํตามประโยคคาํสั�งที�ไดเ้ขียนไวท้ั?งหมด 
a) &c b) c c) d d) e e) p2 f) p3 g) *p1 h) *p2 i) p3 
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4.  จงหาที�ผิดในโคด้ตอ่ไปนี?  
 
 float val = 99.99 ; 
 float ptr1, *ptr2 ; 
 ptr1 = &val ; 
 ptr2 = &ptr1 ; 

 

5.  จงหาที�ผิดในโคด้ตอ่ไปนี?  
 
 float **p1, *p2 ; 
 p2 = &p1 ; 

 

6.  จงหาที�ผิดในโคด้ตอ่ไปนี?  
 
 char c = 'Z' ; 
 char **p, *q ; 
 q = &c ; 
 p = &q ; 

 printf(“%c”, *p) ; 

 

7.  จงหาที�ผิดในโคด้ตอ่ไปนี?  
 
 float reals[3] = {789.5, 234.5, 543.2} ; 
 float *ptr ; 
 ptr = &reals ; 
 printf("%f", *ptr) ; 

 

8.  จงหาที�ผิดในโคด้ตอ่ไปนี?  
 
 char letter[] = {'M', 'u', 'l', 'a', 'n'} ; 
 char *p ; 
 *p = &letter[4] ; 

 

9.  จงบอกผลที�ไดจ้ากโคด้ตอ่ไปนี?  
 
 float reals[10] ; 
 *(reals + 1) = 555.5 ; 
 *reals = *(reals + 1) ; 
 *(reals + 2) = *reals/*(reals + 1) ; 

 printf(“%f %f”, reals[0], reals[2]) ; 

  

10. จากโปรแกรม 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 

#include <stdio.h> 
void main() 
{ 
  int  *ptr, **ptr_ptr, a, b[10], i ; 
  scanf("%d", &a) ; 
  b[0] = a + 2 ; 
  b[1] = a - 1 ; 
  for (i=2 ; i<10; i++) 
    b[i] = b[i-2] - b[i-1] ; 
  ptr = &a ; 
  ptr_ptr = &ptr ; 
  ptr = b + 2 ; 
  printf("%d %d \n", *(*ptr_ptr), *ptr) ; 
  for (i=1 ; i<8; i+=2) 
    printf("%d ", *(ptr + i)) ; 
  for (i=0 ; i<8; i+=2) 



C Language บทที� 5 Pointer 

5-12 

17 
18 

    printf("%d ", *(*ptr_ptr+i)) ; 
} 

จงตอบคาํถามตอ่ไปนี?   โดยสมมุติวา่ป้อนคา่ a ใหเ้ท่ากบั 5  
a) หลงับรรทดัที� 9 b[0], *b, *(b+5) มีคา่เท่ากบัเท่าไรบา้ง 
b) หลงัจากคาํสั�งในบรรทดัที� 10 แลว้ *ptr มีคา่เท่ากบัเท่าไร 
c) หลงัจากคาํสั�งในบรรทดัที� 11 แลว้ *(*ptr_ptr) มีคา่เท่ากบัเท่าไร 
d)  โปรแกรมนี?  จะแสดงผลอะไรออกทางหนา้จอ 
 

11. จงหาคา่ของ x, y, z, *a_pt, *b_pt และ *c_pt ที�ปรากฏในโปรแกรมตอ่ไปนี?  
 
int x = 23, y, z, *a_pt, *b_pt, *c_pt ; 
a_pt = &x ; b_pt = &y ; c_pt = &z ; 
*c_pt = *a_pt + 17 ; *b_pt = *a_pt + *c_pt ; 
 

12. เขียนโปรแกรมสาํหรับหาคา่กึ�งกลางของชุดขอ้มูล ยกตวัอยา่ง เช่น ถา้ชุดขอ้มูลเป็น 5 7 2 3 4 9 8 1 6 คา่
กึ�งกลางจะเท่ากบั 5 เป็นตน้ โดยแสดงขอ้มูลดว้ย Pointer 

13. เขียนโปรแกรมสาํหรับแปลงขอ้ความที�เป็นตวัพิมพใ์หญ่ใหเ้ป็นตวัพิมพเ์ลก็ โดยใช ้Pointer 
14. เขียนโปรแกรมสาํหรับเรียงลาํดบัขอ้มูลโดยใชว้ธีิ Selection Sort 
15. เขียนโปรแกรมสาํหรับแปลงเลขฐานสิบหกใหเ้ป็นเลขฐานสิบ โดยใช ้ Pointer ในการแสดงเลขฐานสิบหก 

กล่าวคือ ใหแ้สดงเลขฐานสิบหกในรูปสตริง 


