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บทที� 6 ฟังก์ชัน 
ในการเขียนโปรแกรมขนาดใหญ่  เราจาํเป็นตอ้งมีการแบ่งเป็นโปรแกรมยอ่ย (Subprogram)  เพื�อใหง่้ายตอ่การ
เขียน และการแกไ้ข อีกทั.งยงัเป็นการป้องกนัการผิดพลาด และเพิ�มประสิทธิภาพของโปรแกรม ซึ�งโปรแกรมยอ่ย
ที�วา่นี.  ในภาษา C เรียกวา่ ฟังกช์นั (function) ในบทนี.  เราจะศึกษาถึงวธีิการนาํหลกัการเขียนโปรแกรมแบบ Top-
down Programming และ Modular Programming มาใชใ้นการเขียนโปรแกรมภาษา C กล่าวคือ ศึกษาวธีิการเขียน
ฟังกช์นัในภาษา C 

6.1 ฟังก์ชัน (Function) 
โปรแกรมยอ่ย (subprogram) ในแตล่ะภาษาคอมพิวเตอร์  จะมีชื�อเรียกที�ตา่งกนัไป  เช่น ในภาษา C, FORTRAN, 
LISP และภาษาอื�น ๆ อีกหลายภาษา เรียกวา่ function  ในชณะที�ภาษา PASCAL เรียกวา่ Procedure  เป็นตน้  
function ในภาษา C มีทั.ง function ที�อยูใ่น Library มาตรฐาน  ซึ�งเราสามารถเรียกใชไ้ด ้  และ function ที�กาํหนด
นิยามขึ.นมาเอง  ในการสั�งให ้function คืนคา่ใดคา่หนึ�ง  ทาํไดโ้ดยใช ้return statement ซึ�งมีวธีิการใชด้งันี.  

return ( expression ) 

ยกตวัอยา่ง เช่น 
return (x),   return (1),  return ( a + b ) 

เนื�องจากภาษาคอมพิวเตอร์มีรากฐานมาจากคณิตศาสตร์  ดงันั.น function ในการเขียนโปรแกรมจึงไม่ตา่งไปจาก 
function คณิตศาสตร์  กล่าวคือ 
1. ถา้ y = f(x)  function f(x) จะหมายถึง ความสมัพนัธ์ระหวา่งคา่ x กบัคา่ y  โดยคา่ y จะขึ.นอยูก่บัคา่ x 

ดงันั.น x เป็น independent variable และ y เป็น dependent variable  คา่ f(x) ของคา่ x คา่ใดคา่หนึ�ง จะตอ้งมี
เพียง 1 คา่  ในการเขียนโปรแกรม จะเรียก x วา่เป็น argument ของ Function ซึ�งอาจจะมีมากกวา่ 1 ก็ได ้ และ y 
เป็นคา่ที�ไดจ้าก function f(x)  เรียกวา่ return value ซึ�งจะตอ้งมีชนิดของขอ้มูลสอดคลอ้งกบัคา่ของ function 
นั.น ยกตวัอยา่ง เช่น Function sin(x) จะมี return value เป็นคา่จาํนวนจริง เป็นตน้ 

2. ถา้ให ้X, Y เป็นเซ็ต  {(x,f(x)) | x ∈ X, f(x) ∈ Y} จะเป็น SUBSET ของ X × Y  และแสดงถึงกราฟ y = f(x)   
ในที�นี.  เรียก X วา่ Domain และเรียก Y วา่ Range  ซึ�งจะตอ้งสอดคลอ้งกบัตวั function อยา่งเช่น sin(x)  x 
จะตอ้งเป็นเลขจาํนวนจริง และหน่วยเป็น Radian และ y จะเป็นจาํนวนจริงเช่นกนั  Domain จะเท่ากบั SET 

ของเลขจาํนวนจริง  และ Range คือ {y | y ∈ R, -1 ≤ y ≤ 1} เป็นตน้ 
ซึ�งในการใช ้Function ในภาษา C จาํเป็นตอ้งคาํนึงถึงคุณสมบติั 2 ประการขา้งตน้ โดยสรุป จะตอ้งใช ้Data Type 
ใหเ้หมาะสมทั.งในส่วนของ Argument และ Return Value 

Function Prototype Declaration 
การประกาศ function prototype เป็นการแจง้ให ้Compiler รู้จกั function ที�กาํหนดนิยามขึ.นเอง โดยมีรูปแบบดงันี.  
ReturnValueType FunctionName(DataType parameter1,DataType parameter2,...); 

ดงัตวัอยา่งเช่น 
int power(int x); 

Function Definition  

การกาํหนดนิยามของ function ตามมาตรฐานที� ANSI กาํหนด จะทาํในลกัษณะตอ่ไปนี.  
ReturnValueType FunctionName(DataType parameter1,DataType parameter2,...) 

{ 

 local variable declarations 

 executable statements 

} 
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โดยบรรทดัแรกของนิยามมีชื�อเรียกวา่ function header และส่วนที�เหลือมีชื�อเรียกวา่ function body 
อนึ�ง ในกรณีที�เขียนในรูปแบบของ K&R C ( Traditional C ) จะเขียนในลกัษณะดงันี. 
return value type function_name(par1, par2,..)  

data_type par1 ; 

data_type par2 ; 

... 

{ 

 local variable declarations 

 executable statements 

} 

ยกตวัอยา่ง เช่น Function สาํหรับคาํนวณเลขยกกาํลงัสองของจาํนวนเตม็ สามารถเขียนไดด้งันี.  
int power (int x) 

/* or int power(x) 

  int x ;         in old C  */   

{ 

 return (x*x) ; /* return the value x*x to main function */ 

} 

หมายเหต ุ ในปัจจุบนั  ANSI C เป็นมาตรฐานที�โปรแกรม C Compiler ทั�วไปยดึถืออยู ่ในขณะที� C Compiler บาง
โปรแกรมไม่ไดส้นบัสนุนการใช ้K&R C ดงันั.น ควรจะเขียนในสไตล ์ANSI C 

6.2 การเรียกใช้ function 
การเรียกใช ้function ในภาษา C ขึ.นอยูก่บัประเภทของ function  ถา้ function นั.น เป็น function ที�มีการคืนคา่มาที� 
main จะตอ้งมีตวัแปรสาํหรับรับคา่ที�คืนกลบัมา  แตถ่า้ไม่มีการคืนคา่  ก็ไม่ตอ้งมีตวัแปรที�วา่นี.   ดงันั.น จึงแบ่งได้
เป็น 2 วธีิ ใหญ่ ๆ คือ 
1. function ที�มีการคืนคา่ 
Usage : variable_name = function_name(arguments) ; 

ยกตวัอยา่ง เช่น 
x = power(10) ; 

2. function ที�ถูกกาํหนดใหไ้ม่ตอ้งคืนคา่ หรือ function ที�เราไมต่อ้งการรับคา่ที�คืนมา เช่น การเรียกใช ้printf, scanf 
เป็นตน้ 
Usage : function_name(arguments) ; 

ยกตวัอยา่ง เช่น 
printf("%d\n", x) ; 

 

ข้อควรระวงัเกี�ยวกบั function 

• function แตล่ะ function จะคืนคา่ไดเ้พียง 1 คา่เท่านั.น  หรือไม่มีการคืนคา่ในกรณีที�เรากาํหนด return value type 
ใหเ้ป็นแบบ void  ซึ�งนิยมใชใ้นกรณีที�ตอ้งการใหคื้นคา่ไดม้ากกวา่ 1 คา่ โดยจะทาํการคืนในรูปของ 
argument หรือ Call by reference 

• data type ของ arguments ตอน declare กบัตอนเรียกใชจ้ะตอ้งสอดคลอ้งกนั 

• เราสามารถกาํหนดใหไ้ม่ตอ้งรับคา่ที� function คืนมาได ้ โดยใส่ (void) นาํหนา้ function_name(...)  เช่น 
(void) swap(x, y) 

• การ declare function เราสามารถเขียนไวใ้น Header File แลว้ include ไฟลน์ั.นได ้  หรือไม่ก็เขียน Function 
Body ไวก่้อนหนา้ main function ก็จะเป็นการ declare function ไปในตวั 

ตวัอย่างที� 6.1 : Usage of function  (Function add) 
#include <stdio.h> 

int add(int a, int b); /* Function add declaration : notice semi-colon */ 

int main() 

{ 

 int c ; 

 c = add(10, 20) ; /* Call Function add, notice arguments */ 
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 printf("result = %d\n", c) ; 

 return 0; 

} 

int add(int a, int b) /* Function Body : notice semi-colon-less */ 

{ 

 int sum ; 

 sum = a + b ; 

 return(sum) ; /* Return the value sum to main */ 

} 

ผลการรันโปรแกรม 

result = 30 

 

ตวัอย่างที� 6.2 : Usage of function ( Converting integer to Roman number ) 
#include <stdio.h> 

char *int2roman(int number) ; 

  /* declare function int2roman , notice semi-colon */ 

int main() 

{ 

 int a ; 

 char *b ; /* Prepare string for receiving the return value */ 

 printf("Enter number (1-5) :") ; 

 scanf("%d", &a) ; 

 b = int2roman(a) ;  /* Function call */ 

 printf("%s\n", b) ; 

 return 0; 

} 

char *int2roman(int number)  

  /* function int2roman , notice there is no semi-colon */ 

{ 

 switch ( number ) { 

  case 1 : return("I"); 

  case 2 : return("II") ; 

  case 3 : return ("III") ; 

  case 4 : return ("IV") ; 

  case 5 : return ("V") ; 

  default :return ("UNKNOWN") ; 

 } 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 
Enter number (1-5) :4 

IV 

 

สงัเกตวา่ ไม่มี break statement ใน switch-statement-block จงพิจารณาวา่ เพราะเหตุใด 
คาํถาม : คา่ที� function int2roman คืน เป็นคา่ประเภทไหน 
ตวัอยา่งที� 6.3 : Usage of void type function (Converting integer number to Roman number) 
#include <stdio.h> 

void int2roman2(int number) ; /* void type function declaration */ 

int main() 

{ 

 int a ; 

 printf("Enter number (1-5) :") ; 

 scanf("%d", &a) ; 

 int2roman2(a) ; 

  /* function call : notice assignment-operator-less */ 

 return 0; 

} 

void int2roman2(int number) 

{ 

 switch ( number ) { 

  case 1 : printf("%d = I\n",number) ; break ; 

  case 2 : printf("II\n") ; break ; 

  case 3 : printf("III\n") ; break ; 

  case 4 : printf("IV\n") ; break ; 

  case 5 : printf("V\n") ; break ; 

  default : printf("UNKNOWN\n") ; 
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 } 

} 

ผลการรันโปรแกรม 

Enter number (1-5) :3 

III 

 

ผลการรันโปรแกรมของโปรแกรมนี.  จะเหมือนกบัตวัอยา่ง 6.2 และใหส้งัเกตวา่ ตอ้งมี break statement ใน switch-
statement-block  จงพิจารณาวา่ เพราะเหตุใด 

6.3 วธีิการรับส่งค่าของตัวแปร (The way to call the value of variables) 
ในภาษา C มีวธีิการรับส่งคา่ของตวัแปรระหวา่ง main function กบั function อื�น ๆ ได ้2 วธีิคือ Call by value และ 
Call by reference 

Call by value 

Call by value  เป็นการรับคา่ที�ใชก้นัทั�วไป มีรูปแบบง่าย ๆ คือ เมื�อตอ้งการส่งคา่ของตวัแปรตวัไหนหรือคา่
อะไรใหก้บั function ก็ใส่เขา้ไปเป็น argument ของ function นั.น ๆ   กรณีที�ใชว้ธีินี. ในการรับส่งคา่ โปรแกรมจะทาํ
การ Copy คา่ที�จะส่งไปยงัตวัแปรที�มีไวส้าํหรับรับคา่นั.น (รูปที� 6.2) ยกตวัอยา่ง เช่น ถา้ function declaration เป็น 

int test_function(int a, float b, double c) ; 

 แลว้ใน main function จะตอ้งทาํใหอ้ยูใ่นลกัษณะดงันี.  
 int aa, d ;   /* main function */ 

 float bb ; 

 double  cc ; 

 d = test_function(aa, bb, cc) ; /* function call */ 

 

 main 

function 
test_function 

aa cc a b bb c 

 
รูปที� 6.2 Call by value 

จะสงัเกตเห็นวา่ เราไม่มีความจาํเป็นที�จะตอ้งใชชื้�อตวัแปรใหเ้หมือนกนั  เพราะเป็นตวัแปรคนละตวั  หรืออาจจะใช้
ชื�อเดียวกนัก็ไม่ก่อใหเ้กิดปัญหาอะไร  เพราะไม่ไดอ้ยูใ่น function เดียวกนั  แตท่ั.งนี.   ชนิดของขอ้มูลของ Argument 
จะตอ้งสอดคลอ้งกนั และจะตอ้งระวงัเรื�องการใช ้GLOBAL Variable (ตอนที� 6.6) 
วธีิการรับส่งขอ้มูลวธีินี.   มีขอ้เสียคือ โปรแกรมจะตอ้งทาํการ Copy คา่ทั.งหมดจาก function หนึ�งไปยงัอีก function 
หนึ�ง ถา้หากมีจาํนวน argument มาก จะทาํใหเ้สียเวลาในการส่งคา่มาก ในกรณีนี.  ควรใชว้ธีิ Call by reference แทน 

Call by reference 

Call by reference เป็นการรับส่งคา่ของตวัแปร โดยอา้งอิงถึง pointer กล่าวคือ address ของตวัแปรนั.น ในวธีินี.  
โปรแกรมจะทาํการส่งคา่ address ของตวัแปรนั.นไปให ้แทนการส่งคา่ไป (รูปที� 6.3) ยกตวัอยา่ง เช่น 

int test_function(int *a, float *b, double *c) ; 

 int aa, d ;   /* main function */ 

 float  bb ; 

 double  cc ; 

d = test_function(&aa, &bb, &cc) ; /* function call */ 
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 main 

function 
test_function 

aa cc bb 

address 

of aa 

address 

of cc 

address 

of bb 

a c b 

 
รูปที� 6.3 Call by reference 

 

Call by reference จะใชใ้นกรณีที�มีการอา้งอิงถึงขอ้มูลที�มีขนาดใหญ่ หรือขอ้มูลที�สะดวกในการอา้งอิงโดยใช ้
pointer อนัไดแ้ก่ การส่งขอ้มูล array หรือ string เป็นตน้ เพื�อเพิ�มประสิทธิภาพของโปรแกรม หรือในกรณีที�
ตอ้งการใชต้วัแปรร่วมกนัระหวา่ง main function กบั function เพื�อที�จะไดเ้ป็นการรับคา่ของตวัแปรนั.น (หรือที�
เรียกวา่ Multiple Return Value Function) สิ�งที�พึงระวงัอยา่งยิ�งเกี�ยวกบัการใชว้ธีิ Call by reference ก็คือ อาจมีการ
เปลี�ยนคา่ของตวัแปรในฟังกช์นัที�ถูกเรียกใชไ้ด ้
ตวัอย่างที� 6.4 Call array (Notice the difference of data type in arguments of 2 functions) 
#include <stdio.h> 

void cal_sum1(int *ptr_array, int number) ;  

   /* use pointer , number represents dimension */ 

void cal_sum2(int a[], int number) ;  /* use array */ 

int main() 

{ 

 int a[5] = {1, 2, 3, 4, 5} ;  /* initialization */ 

 cal_sum1(a, 5) ; 

 /* call cal_sum1 function by using pointer 

   (the address of the first element, i.e. &a[0]). */ 

 cal_sum2(a, 5) ;  /* call cal_sum2 function by using array */ 

return 0; 

} 

void cal_sum1(int *dt, int number) 

{ 

 int i, sum = 0 ; 

 for (i = 0 ; i < number; i++) { 

  sum += *dt ; /* calculate sum of the value that dt points at */ 

  ++dt ;    /* increment dt */ 

 } 

 printf("sum1 = %d\n", sum) ; 

} 

void cal_sum2(int a[], int number) 

{ 

 int i, sum = 0 ; 

 for (i = 0; i < number; i++) 

  sum += a[i] ;  /* calculate sum of the value of the array */ 

 printf("sum2 = %d\n", sum) ; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 

sum1 = 15 

sum2 = 15 

ตวัอย่างที� 6.5 Call string (สงัเกตวา่ ไม่จาํเป็นตอ้งมี Function Declaration ถา้นาํ Function มาไวห้นา้ Main 
Function) 
#include <stdio.h> 

void strdisp1(char *p) 

{ 

 printf("string1 = %s\n", p) ; 

} 

void strdisp2(char str[]) 

{ 

 printf("string2 = %s\n", str) ; 

} 
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int main() 

{ 

 char s[] = "abcdefgh" ; 

 strdisp1(s) ; 

 /* call by using pointer (address of the first element) */ 

 strdisp1("XYZ") ; /* call by using pointer */ 

 strdisp2(s) ; /* call by using array */ 

 strdisp2("XYZ") ; /* call by using array */ 

return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
string1 = abcdefgh 

string1 = XYZ 

string2 = abcdefgh 

string2 = XYZ 

6.4 ฟังก์ชันที�คืนได้หลายค่า (Multiple return value function) 
โดยทั�วไป Function ในภาษา C จะคืนคา่ไดเ้พียง 1 คา่เท่านั.น แตเ่ราสามารถทาํให ้ function สามารถคืนคา่ไดที้ละ
หลาย ๆ คา่ โดยใช ้ Call by reference หรือการใช ้ pointer เป็น argument  กล่าวคือ เป็นการใชต้วัแปรร่วมกนั
ระหวา่ง main function กบั function  โดยจะมีลกัษณะดงัรูปที� 6.4 
 

 

 

 

รูปที� 6.4 การใชต้วัแปรร่วมกนัระหวา่ง main function กบั function 
ตวัอย่างที� 6.6 Multiple-value return function : simple arithmetic program 
#include <stdio.h> 

void calculate(int x, int y, int *add, int *substract, int *multiply, int 

*divide) ; 

int main() 

{ 

 int a, b, c, d ; 

 calculate(100, 20, &a, &b, &c, &d) ; 

 printf("add : %d substract : %d multiply : %d divide : %d\n",a,b,c,d); 

return 0; 

} 

void calculate(int x, int y, int *add, int *substract, int *multiply, int 

*divide) 

{ 

 *add = x + y ; 

 *substract = x - y ; 

 *multiply = x * y ; 

 *divide = x / y ; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 

add : 120 substract : 80 multiply : 2000 divide : 5 

 

ตวัอย่างที� 6.7 Swap program (2 Versions) 
void swap(int *x, int *y) 

{ 

 int tmp ; 

 tmp = *x ; 

 *x = *y ; 

 *y = tmp ; 

} 

void swap(int x, int y)   

  /* Incorrect version */ 

{ 

 int tmp ; 

 tmp = x ; 

 x = y ; 

 y = tmp ; 

} 

คาํถาม : จงเปรียบเทียบ swap function 2 version ในตวัอยา่ง 6.7 และพิจารณาสาเหตุของความแตกตา่ง 

 

main function 

Addresses 
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6.5 Recursion 
ความหมาย 
1 the act or an instance of returning  
2 Math. the repeated application of a procedure or definition to a previous result to obtain a series of values 
Recursion จะเกิดขึ.นเมื�อเกิดการเรียกตวั Function นั.นเองใน function function ที�มีการเรียกตวัเอง จะเรียกวา่ 
Recursive Function และในการเขียนโปรแกรมสาํหรับงานบางอยา่ง จะมี Algorithm ที�มีลกัษณะนี.  (เรียกวา่ 
Recursive Algoritm) เช่น การเขียนโปรแกรมสาํหรับคาํนวณ factorial เป็นตน้ 
Recursive Fuction จะตอ้งยดึหลกั 2 ประการตอ่ไปนี.  

1. ตอ้งมีจุดสิ.นสุด 
2. ตอ้งทาํใหก้ารแกปั้ญหาซบัซอ้นนอ้ยลง 

Recursive Algorithms ที�เราจะเขียน โดยทั�วไปจะประกอบดว้ย if statement ที�มีรูปแบบดงัตอ่ไปนี.  
 if this is a simple case 

       solve it 

 else 

       redefine the problem using recursion 

Definition of factorial : 
 fact(0) = 1 

 fact(n) = n * fact(n-1) 

ตวัอย่างที� 6.8 Factorial program (only fact function) 
int fact(int number) 

{ 

 if ( number == 0 ) 

  return (1) ; 

 else 

  return ( number * fact(number - 1) ) ; 

} 

ตวัอย่างที� 6.9 Count character number in name 
#include <stdio.h> 

int count(char ch, char str[], int first) ; 

int main() 

{ 

 char str[100] ; 

 char first[10], last[30] ; 

 printf("Enter your first name\n") ; 

 scanf("%s", first) ;  /* read your first name */ 

 printf("Enter your last name\n") ; 

 scanf("%s", last) ;   /* read your last name */ 

 printf("Enter a character\n") ; 

 scanf("%c", &ch) ;   /* read a character */ 

 strcpy(str, first) ;  /* copy first to str */ 

 strcat(str, " ") ;  /* concatenate space to str */ 

 strcat(str, last) ;  /* concatenate last to str */ 

 printf(" number of %c in %s is %d \n", 

  ch, str, count(ch, str, 0)) ; /* print result */ 

return 0; 

} 

int count(char ch, char str[], int first) 

{ 

 if ( str[first] == '\0' ) return (0) ; 

 else 

 { 

  if ( ch == str[first] ) 

   return (1 + count(ch, str, ++first)) ; 

  else 

   return (count(ch, str, ++first)) ; 

 } 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
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Enter your first name 

Kittirat 

Enter your last name 

Intarat 

Enter a character 

a 

 number of a in Kittirat Intarat is 3 

 

ตวัอย่างที� 6.10 การหาคา่ ห.ร.ม. โดย Recursive Function 
การหาคา่ ห.ร.ม. ของจาํนวนเตม็ x, y สามารถหาไดจ้ากสมการคณิตศาสตร์ตอ่ไปนี.  

gcd( , )
( )

gcd( , mod ) ( )
x y

x when y

y x y when y
=

=

≠





0

0
    (6.1) 

ซึ�งเป็น Recursive Function คลา้ย ๆ กบั Function Factorial ซึ�งสามารถเขียนเป็น Recursive Function ในภาษา C ได้
ดงันี.  
int gcd(int x, int y) 

{ 

 if ( y == 0 ) return x ; 

 else return gcd(y, x % y) ; 

} 

คาํถาม ทดลองเขียน Recursive Function สาํหรับคาํนวณหา Fibonacci Number (ตวัอยา่งที� 3.4) 

6.6 Variable Type and Storage Class 
Variable type & Scope 

เราสามารถแบ่งประเภทตวัแปรที�ใชใ้นโปรแกรมในภาษา C ตาม Scope (ขอบเขตในโปรแกรมที�สามารถใชต้วั
แปร) ของตวัแปรนั.น ไดเ้ป็น 
1. Global variable เป็นตวัแปรที�ถูก declare ภายนอกทุก function และมีคา่เริ�มตน้ default เท่ากบั 0 สามารถ

เรียกใชไ้ดจ้ากทุก function และจะถูกเก็บอยูใ่นหน่วยความจาํตลอดระยะเวลาที�รันโปรแกรมนั.นอยู ่  
2. Local variable เป็นตวัแปรที�ถูก declare ภายใน function ใด function หนึ�ง ใชไ้ดแ้ตเ่ฉพาะใน function นั.น ๆ  

เมื�อจบ function นั.น ๆ โปรแกรมก็จะทาํการเลิกใชต้วัแปรเหล่านี.  กล่าวคือ โปรแกรมจะยกเลิกการจองเนื.อที�ใน
หน่วยความจาํสาํหรับเกบ็คา่ตวัแปรเหล่านี.  เพื�อเอาไวใ้ชส้าํหรับเกบ็คา่ตวัแปรตวัอื�น ๆ หรือโปรแกรมส่วนอื�น ๆ 

void func(int a, int b) ; 

int g ;   /* g is global variable */ 

void main() 

{ 

 int a ;  /* a is local variable */ 

 ... 

} 

void func(int a, int b) 

{ 

 int  c, d ;  /* c, d are local variables */ 

 ... 

} 

ข้อควรระวงั  Global variable จะเป็นตวัแปรที�ตวัโปรแกรมทาํการจองที�ไวต้ั.งแตเ่ริ�มทาํงาน จนกระทั�งจบ
โปรแกรมนั.น  ส่วน Local variable โปรแกรมจะจองที�เฉพาะที�มีการเรียกใช ้function เท่านั.น  ดงันั.น หากใชต้วัแปร
ประเภท Global เป็นจาํนวนมาก จะทาํใหต้อ้งใชเ้นื.อที�ในหน่วยความจาํมาก  อาจมีผลตอ่การทาํงานของโปรแกรม
ได ้  นอกจากนี.   คา่ของตวัแปรประเภท Global จะมีการเปลี�ยนแปลงตลอดเวลา  แลว้แตมี่การกาํหนดคา่ที�ตรง
ตาํแหน่งไหนของโปรแกรม  ดงันั.น  อาจจะเกิดความผิดพลาดไดง่้าย  เพราะฉะนั.น ควรจะใช ้ Global variable 
เฉพาะในกรณีที�ตอ้งการใชต้วัแปรร่วมกนัในหลาย ๆ function เท่านั.น 
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Storage Classes 

ในภาษา C เราสามารถกาํหนดประเภทของหน่วยความจาํที�ตวัโปรแกรมจะใชใ้นการเก็บคา่ของตวัแปรได ้  ทั.งนี.  
เพื�อประสิทธิภาพและความยดืหยุน่ในการเขียนโปรแกรม  โดยมีดงันี.  
1. auto  เป็นแบบที�ใชก้นัมากที�สุด C จะทาํการจองที� (Allocate) ในหน่วยความจาํสาํหรับตวัแปรแบบนี.  และจะ

ยกเลิกการจองที� (Unallocate) เมื�อใชเ้สร็จ  เช่น ตวัแปรประเภท local ใน function เป็นตน้  หากไมไ่ดร้ะบุ 
storage class เป็นอะไรชดัเจน  Compiler ก็จะจดัใหเ้ป็นแบบนี.  

2. static  ตวัแปรแบบนี.  จะจองเมื�อมีความจาํเป็นตอ้งใช ้และมีคา่เริ�มตน้ default เท่ากบั 0 โดยจะจองอยูต่ลอดเวลา
ที�โปรแกรมนั.นทาํงานอยู ่

3. extern  ตวัแปรแบบ extern เป็นตวัแปรที�ถูก declare ไวที้�อื�น เช่น ที�ไฟลอื์�น เป็นตน้ 
4. register  ตวัแปรแบบ register จะเหมือนกบัแบบ auto type เพียงแตว่า่แทนที�จะเก็บคา่ไวใ้น Memory จะเก็บคา่

ไวใ้น Register ซึ�งทาํใหค้วามเร็วในการประมวลผลเร็วกวา่แบบ auto 
Usage of Storage Classes : [storage class] data type variable_name ; 

ตวัอยา่ง เช่น 
 static int count ; 

ตวัอย่างที� 6.11 Usage of static class 
#include <stdio.h> 

void sum(int d) 

{ 

 static int dt ; /* dt is static type, initial value is 0 */ 

 dt = dt + d ; /* Since dt is the static type, the value is stored. */ 

 printf("Sum = %d\n", dt) ; 

} 

int main() 

{ 

 int a ; 

 for ( a = 1; a <= 4; a++ ) sum(a) ; 

return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 

Sum = 1 

Sum = 3 

Sum = 6 

Sum = 10 

 

แบบฝึกหัด 
1. ถา้ใส่ขอ้มูลเป็น abcd จงหา Output ที�ไดจ้ากโปรแกรมตอ่ไปนี.  
#include <stdio.h> 

void mystery( void ) ; 

void main() 

{ 

  mystery() ; 

} 

void mystery( void ) 

{ 

  int c ; 

  if ( ( c = getchar() ) != '\n' ) { 

    mystery() ; 

    putchar(c) ; 

  } 

} 

2. เขียนฟังกช์นัสาํหรับคาํนวณหาคา่ความตา้นทาน โดยรับคา่แถบสีเขา้ไป ซึ�งแถบสีมีคา่ตามตารางที� 6.3 
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ตารางที� 6.3 แถบสีสาํหรับใชแ้สดงคา่ความตา้นทาน 
Color Code Color Code Color Code 

Black 0 Yellow 4 Gray 8 

Brown 1 Green 5 White 9 

Red 2 Blue 6 Silver .01 

Orange 3 Violet 7 Gold .1 

และมีวธีิการคาํนวณดงัตอ่ไปนี. 
 (First Band Code × 10 + Second Band) × 10

Third Band Code
  (6.5) 

ยกตวัอยา่ง เช่น RED BLACK ORANGE หมายถึง 
 (2 × 10 + 0) × 10

3
 = 20 kΩ 

เป็นตน้ 

3. เขียนฟังกช์นัสาํหรับกาํหนดแถบสีของตวัตา้นทาน โดยรับคา่เป็นคา่ความตา้นทานที�มีหน่วยเป็น Ohm ( Ω ) 
4. เขียนฟังกช์นัสาํหรับคาํนวณจาํนวน Subset ที�มีจาํนวนสมาชิก r ตวัของ Set ที�มีจาํนวนสมาชิก n ตวั 

(Combination) ซึ�งแทนดว้ยสญัลกัษณ์ nCr ที�สามารถคาํนวณไดต้ามสมการตอ่ไปนี.  
            (6.6) 

 

ทั.งนี.  ในการรับคา่ จะตอ้งกาํหนดเงื�อนไขให ้n มากกวา่ r 
5. เขียนฟังกช์นัสาํหรับทาํการแปลงตวัอกัษรภาษาองักฤษใหเ้ป็น Morse Code ที�แสดงในตารางที� 6.4 
ตารางที� 6.4 Morse Code Table 
Letter Code Letter Code Letter Code Letter Code 

A . _ H . . . . O _ _ _ V . . . _ 

B _ . . . I . . P . _ _ . W . _ _ 

C _ . _ . J . _ _ _ Q _ _ . _ X _ . . _ 

D _ . . K _ . _ R . _ . Y _ . _ _ 

E . L . _ . . S . . . Z _ _ . . 

F . . _ . M _ _ T _   

G _ _ . N _ . U . . _   

6. เขียนฟังกช์นัสาํหรับแปลง Morse Code ที�ไดจ้ากโปรแกรมในขอ้ 4 ใหเ้ป็นตวัอกัษรภาษาองักฤษ 
7. เขียนฟังกช์นั power สาํหรับคาํนวณเลขยกกาํลงั โดยรับคา่ Argument 2 ตวั คือ x และ n และคืนคา่ xn กลบัมา 

ทั.งนี.  ใหช้นิดตวัแปรของ x และ n เป็น double และ int ตามลาํดบั 
8. เขียนฟังกช์นัสาํหรับหาคา่ Square Root ดว้ยการประมาณคา่ดงัตอ่ไปนี.  
 

 

โดยเริ�มตน้จากคา่ r เท่ากบั 1 และคาํนวณจนกวา่ | r2 – x | < ε ให ้Function รับคา่ Argument 2 คา่คือ คา่ x (ตวั

เลขที�ตอ้งการหา Square Root ) และคา่ ε ( คา่ความผิดพลาด เช่น 0.0001 เป็นตน้ ) 
9. เขียนฟังกช์นัสาํหรับคาํนวณหาคา่ Square Root เช่นเดียวกบัในขอ้ 7 เพียงแตเ่ปลี�ยนเงื�อนไขการสิ.นสุดการ

คาํนวณเป็น คา่ความแตกตา่งระหวา่งคา่ประมาณ 2 คา่ที�ตอ่เนื�องกนั นอ้ยกวา่ ε หรือ | rI+1 – rI | < ε 
10. เขียน Recursive Function สาํหรับคาํนวณหาคา่ผลรวมตอ่ไปนี.  
 S(n) = 2 + 4 + 6 + ... + 2n       (6.7) 

11. เขียนฟังกช์นัสาํหรับคาํนวณหาเลขจาํนวนมากที�สุด และเลขจาํนวนรองลงมา โดยทาํใหอ้ยูใ่น Function 
เดียวกนั 

12. เขียนฟังกช์นัสาํหรับการหาคา่ Integral 
4
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+
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x
 ดว้ย Trapezoidal Rule ซึ�งคา่ของ f x dx
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ประมาณคา่ไดต้ามสมการตอ่ไปนี.  
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[ ( ) ( )]       (6.8) 

 โดยให้ h = (b - a)/n, i = 1, ... , n , x0 = a, x1 = a + h, x2 = a + 2h, ... , xn-1 = a + (n-1)h, xn 

= b 

13. เขียนฟังกช์นัสาํหรับแกส้มการกาํลงัสอง ax2 + bx + c = 0 
14. เขียนฟังกช์นัสาํหรับเรียงลาํดบัขอ้มูลดว้ยวธีิ Insertion Sort, Bubble Sort และ Quick Sort 
15. เขียนฟังกช์นัสาํหรับคาํนวณการบวก ลบ คูณ หารของเลขจาํนวนเชิงซอ้น 
16. เขียนฟังกช์นัสาํหรับการหา Inverse Matrix 
17. เขียนฟังกช์นัสาํหรับแปลงตวัอกัษรตวัเลก็เป็นตวัอกัษรตวัใหญ่ (จาํลอง Function toupper) 
18. เขียนฟังกช์นัสาํหรับแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขฐาน 2, 4, 5, 6, 7, และ 8 
19. เขียนฟังกช์นัสาํหรับแปลงเลขฐานสิบเป็นเลขโรมนั 
20. เขียนฟังกช์นัสาํหรับคาํนวณ Intersection, Union, Difference และ Complement ของเซ็ต 2 อนั 
 


