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บทที� 9 ไฟล์อนิพุต/เอาต์พุต 
สิ�งสาํคญัประการหนึ�งที�ทาํใหค้อมพิวเตอร์เป็นเครื�องมือที�ใชป้ระโยชน์ไดน้อกเหนือจากการคาํนวณเพียงอยา่งเดียว ก็
คือ ความสามารถในการบนัทึกขอ้มูลในหน่วยความจาํสาํรอง ซึ�งทาํใหเ้ราสามารถใชเ้ครื�องคอมพิวเตอร์เป็นที�เก็บ
ขอ้มูล  คน้หาขอ้มูล ตลอดจนการนาํขอ้มูลที�มีอยูม่าใชป้ระโยชน์ตา่งๆ อนัไดแ้ก่ ระบบบญัชี ระบบทะเบียน ฐานขอ้มูล
สาํมะโนครัว ระบบ MIS (Management Information System) ระบบ GIS (Geographic Information System) เป็นตน้ 
ในภาษา C และภาษาอื�นๆทั�วไป ก็จะสนบัสนุนใหผู้เ้ขียนสามารถเขียนโปรแกรมใหบ้นัทึกขอ้มูลลงไปใน
หน่วยความจาํสาํรอง หรือที�เรียกกนัวา่ ไฟล์ นั�นเอง   โดยในภาษา C นัJน จะมีตวัแปรชนิด FILE ไวส้าํหรับเก็บขอ้มูลที�
เป็นไฟล ์และมีฟังกช์นัมาตรฐานหลายๆฟังกช์นัไวส้าํหรับใชง้านไฟล ์อนัไดแ้ก่ File Input, File Output และอื�นๆ 

9.1 ตัวแปรไฟล์ (File variable) 
ในภาษา C จะมีตวัแปรชนิด File ไวส้าํหรับใชบ้นัทึก File ซึ�งไดถู้กกาํหนดนิยามไวแ้ลว้ในไฟลชื์�อ stdio.h ตวัแปร FILE 
นีJ  จดัเป็น structure ชนิดหนึ�ง การใชไ้ฟลจ์ะเริ�มตน้โดยการประกาศตวัแปรไฟล ์ซึ�งมีวธีิประกาศดงันีJ  
FILE  *file_variable ; 

ตวัอยา่ง เช่น 
FILE  *in_file ; 

ใหส้งัเกตวา่ คาํศพัทที์�ใชใ้นการประกาศตวัแปรชนิดไฟลคื์อ คาํวา่ FILE ซึ�งตอ้งใชต้วัพิมพใ์หญ่ทัJงหมด และตอ้ง
ประกาศเป็นตวัแปร Pointer เท่านัJน ไม่มีการประกาศเป็นตวัแปรเก็บคา่ธรรมดา 
หลงัจากประกาศตวัแปรไฟลแ์ลว้ก็ทาํการเปิดไฟล ์ และกาํหนดใหต้วัแปร Pointer ดงักล่าวชีJไปที�ตาํแหน่งที�อยูเ่ริ�มตน้
ของโครงสร้างไฟล ์

ไฟล์มาตรฐาน (Standard Files) 
ในภาษา C จะมี File มาตรฐานที� Compiler จดัการสร้างขึJนเองโดยอตัโนมติั กล่าวคือ จะสร้างไฟลเ์หล่านีJ ทุกครัJ งที�รัน
โปรแกรม ไฟลเ์หล่านีJไดแ้ก่ 
ไฟล์ คาํอธิบาย 

stdin อินพตุมาตรฐาน (เปิดสาํหรับอ่าน) 
stdout เอาตพ์ตุมาตรฐาน (เปิดสาํหรับเขียน) 
stderr ขอ้ผิดพลาดมาตรฐาน (เปิดสาํหรับเขียน) 
stdin ยอ่มาจาก Standard Input หมายถึง ไฟลที์�ถูกป้อนเขา้มาในลกัษณะ redirect  ซึ�งถา้ใน DOS หรือ UNIX จะทาํได้
โดยใชเ้ครื�องหมาย  < โดยสั�งงานในลกัษณะ 
 program_name  arguments < filename 

ส่วน stdout ยอ่มาจาก Standard Output หมายถึง ไฟลที์�ถูกสร้างขึJนมาเพื�อใชบ้นัทึกผลที�ไดก้ารแสดงผล  ถา้ไม่มีการ
กาํหนดชื�อไฟลอ์ะไรเป็นพิเศษ  โปรแกรมก็จะทาํการแสดงออกทางหนา้จอ  แตใ่น DOS หรือ UNIX  เราสามารถ
ระบุชื�อไฟลที์�จะใลส้าํหรับบนัทึกขอ้มูลนีJได ้โดยใชเ้ครื�องหมาย  > โดยทาํในลกัษณะ 
 program_name  arguments > filename 

ส่วน stderr ยอ่มาจาก Standard Error  หมายถึง ไฟลที์�ถูกสร้างขึJนมาเพื�อบนัทึก Error Message  ในกรณีปกติ ไฟล์
นีJ  จะไม่ตา่งไปจาก stdout  กล่าวคือ จะถูกแสดงออกทางหนา้จอเช่นเดียวกนั  แตใ่นกรณีที�กาํหนดให ้ Standard 
Output เป็นไฟล ์ ถา้หากขอ้มูลทุกอยา่งของ Output ถูกส่งไปเก็บในไฟลที์�วา่นีJ  เราจะไม่สามารถรู้ขอ้ผิดพลาดของ
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โปรแกรม ไฟล ์stderr นีJจะทาํหนา้ที�บนัทึกขอ้ผิดพลาด แลว้แสดงออกทางหนา้จอ  เพื�อใหผู้ใ้ชส้ามารถรับรู้ขอ้ผิดพลาด 
ของโปรแกรมได ้

9.2 ฟังก์ชันเปิด/ปิดไฟล์ (File open/close function) 
ในการใชไ้ฟล ์ก่อนอื�นเราจะตอ้งสั�งใหโ้ปรแกรมทาํการอ่านไฟลน์ัJนมาก่อน โดยใชฟั้งกช์นั fopen และควรจะทาํการสั�ง
ใหปิ้ดไฟลโ์ดยใชฟั้งกช์นั fclose เมื�อเลิกใช ้ เพื�อโปรแกรมจะไดท้าํการเก็บบนัทึกขอ้มูลนัJนลงไปในไฟล ์ และจะไดเ้ลิก
ใชเ้นืJอที�หน่วยความจาํส่วนนัJน 

ฟังก์ชันเปิดไฟล์ : fopen 

วธีิใช ้: file_variable = fopen(name, mode) ; 
ตารางที� 9.1 โหมดของฟังกช์นั fopen 

MODE Process FILE NOT EXIST FILE EXIST 

"r" read Return NULL Normal 
"w" write Create Overwrite 
"a" append Create Write at the end of file 
"r+" read-write Return NULL Normal 
"w+" read-write Create Overwrite 
"a+" append Create Write at the end of file 

ตวัอยา่งการใช ้ไดแ้ก่ 
in_file = fopen("test.txt", "r") ; 

ฟังก์ชันปิดไฟล์ : fclose 

fclose มีไวส้าํหรับปิดไฟลเ์มื�อเลิกใชง้าน โดยมีวธีิการใชด้งันีJ  
fclose(file_variable) ; 

ตวัอยา่ง เช่น 
(void)fclose(in_file) ; 

9.3 ฟังก์ชันไฟล์อนิพตุ/เอาต์พตุ (File Input/Output function) 
fgetc เป็นฟังกช์นัสาํหรับอ่านตวัอกัษร 1 ตวัจากไฟลเ์ขา้มา  ถา้เกิดไม่มีตวัอกัษรใหอ่้านแลว้ ฟังกช์นันีJจะคืนคา่ EOF 
(EOF ถูกกาํหนดไวแ้ลว้ใน stdio.h)  สงัเกตวา่ fgetc จะคืนคา่มาเป็น integer ไม่ใช่ character ซึ�งเป็นสิ�งจาํเป็น เพราะ 
EOF ไม่ใช่ตวัอกัษร โดยมีวธีิใชด้งันีJ  
int_variable = fgetc(in_file) ; 

fputc เป็นฟังกช์นัสาํหรับเก็บตวัอกัษร 1 ตวัลงในไฟล ์โดยมีวธีิใชด้งันีJ  
fputc(character, file) 

ตวัอยา่ง เช่น 
fputc('c', out_file) ; 

หมายถึง เป็นการสั�งใหโ้ปรแกรมเก็บตวัอกัษร c ลงในไฟล ์out_file 
ตวัอย่างที� 9.1 : ตวัอยา่งการใชฟั้งกช์นั fgetc และ fputc 
/* Program for counting the number of characters in the file 

 "input.txt" and copy to "output.txt" */ 

#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

#define IN_NAME "input.txt" 

#define OUT_NAME "output.txt" 

int main() 

{ 
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 int count = 0 ; 

 FILE *in_file ; 

 FILE *out_file ; 

 int ch ; 

 printf("%s %s\n", IN_NAME, OUT_NAME) ; 

 in_file = fopen(IN_NAME, "r") ; /* Open for reading */ 

 out_file = fopen(OUT_NAME, "w") ; /* Open for writing */ 

 if ( in_file == NULL || out_file == NULL ) { /* Error Check */ 

  printf("open file error \n") ; 

  exit(1) ; 

 } 

 while(1) { 

  ch = fgetc(in_file) ; 

  if (ch == EOF) break ; 

  else { 

   count++ ; 

   fputc(ch, out_file) ; 

  } 

 } 

 printf("number of character in %s is %d\n", IN_NAME, count) ; 

 fclose(in_file) ; 

 fclose(out_file) ; 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 

leibniz:~/program$ cat input.txt 

Time is a great teacher, but unfortunately it kills all its pupils. 

Berlioz 

leibniz:~/program$ cat output.txt 

cat: cannot open output.txt 

leibniz:~/program$ a.out 

input.txt output.txt 

number of character in input.txt is 76 

leibniz:~/program$ cat output.txt 

Time is a great teacher, but unfortunately it kills all its pupils. 

Berlioz 

 

fgets สาํหรับอ่าน string จากไฟล ์  ซึ�งจะอ่าน string ทีละ 1 บรรทดั และอ่าน size ตวัอกัษร หรืออ่านจนถึงสุดบรรทดั 
โดยมีวธีิใชด้งันีJ  

string_ptr = fgets(string, size, file) ; 

หรือ 
 (void) fgets(string, size, file) ; 

โดยที� 
string_ptr เป็นคา่ Pointer string ที�อ่านกลบัมากรณีที�อ่านได ้และเป็น NULL กรณีที�เป็น EOF หรือเกิดขอ้ผิดพลาดขึJน 
string เป็น pointer ที�ชีJไปที�หน่วยความจาํที�สาํหรับเก็บคา่ string ที�อ่านเขา้มา 
size ขนาดของ string ที�จะอ่านเขา้มา 
ตวัอยา่ง การใชไ้ดแ้ก่ 
  char string[100] ; 

 ... 

 (void)fgets(string, sizeof(string), in_file) ; 

fputs ฟังกช์นันีJคลา้ยกบั fgets จะตา่งกนัที�แทนที�จะอ่าน string จากไฟล ์จะทาํการเขียน string ลงไฟล ์โดยจะคืนคา่ที�
ไม่เป็นจาํนวนเตม็ลบในกรณีที�ทาํงานปกติ และคืนคา่ EOF ในกรณีที�เกิดปัญหาขึJน วธีิการใชเ้ป็นดงันีJ  

value = fputs(string, file) ;  

หรือ 
 (void)fputs(string, file) ;  

ตวัอยา่ง เช่น 
(void)fputs(string, out_file) ; 
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ตวัอย่างที� 9.2 : ตวัอยา่งการใชฟั้งกช์นั fgets และ fputs (คลา้ยกบัตวัอยา่งที� 9.1) 
#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

#define FILE_NAME "input.txt" 

#define OUT_NAME "output.txt" 

int main() 

{ 

 FILE *in_file ; 

 FILE *out_file ; 

 char str[100], *str_ptr ; 

 in_file = fopen(FILE_NAME, "r") ; 

 out_file = fopen(OUT_NAME, "w") ; 

 if ( in_file == NULL || out_file == NULL ) { 

  printf("open file error \n") ; 

  exit(1) ; 

 } 

 while(1) { 

  str_ptr = fgets(str, 100, in_file) ; 

  if (str_ptr == NULL) break ; 

  else 

   fputs(str, out_file) ; 

 } 

 fclose(in_file) ; 

 fclose(out_file) ; 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม ผลที�ไดจ้ะเหมือนกบัในตวัอยา่งที� 9.1 
fprintf  ในการสั�งใหโ้ปรแกรมแสดงผลออกทางหนา้จอหรือทาง Printer เราจาํเป็นจะตอ้งแปลงขอ้มูลที�ตอ้งการจะ
แสดงใหเ้ป็นตวัอกัษร ทัJงนีJ  ก็เพราะหนา้จอ หรือ Printer สามารถแสดงไดเ้ฉพาะตวัอกัษรเท่านัJน ไม่สามารถทาํความ
เขา้ใจขอ้มูลชนิดอื�นได ้  ยกตวัอยา่งเช่น เลขจาํนวนเตม็ 567 จะตอ้งแปลงเป็นตวัอกัษร 5, 6, 7 จึงจะสามารถแสดงผล
ออกมาได ้ ฟังกช์นั printf จะทาํหนา้ที�แปลงใหเ้ป็นตวัอกัษร แลว้แสดงออกทาง Standard Output (โดยมากจะหมายถึง 
หนา้จอ)  ส่วนฟังกช์นั fprintf จะตา่งกบั printf ตรงที�วา่ แทนที�จะแสดงออกทางหนา้จอ จะเขียนลงไปในไฟล ์ ดงันัJน 
จะตอ้งมีอาร์กิวเมนตที์�ระบุถึงไฟลที์�จะเขียนลงไปเพิ�มขึJนมา 
รูปแบบการใชเ้ป็นดงันีJ  

count = fprintf(file, format, parameter_1, parameter_2, ...) ; 

หรือ 
 (void)fprintf(file, format, parameter_1, parameter_2, ...) ; 

โดยที� 
count จาํนวนตวัอกัษณที�ถูกส่งมา หรือ -1 ในกรณีที�เกิด Error ขึJน 
format String ที�ใชส้าํหรับกาํหนดรูปแบบในการแสดงผล 
parameter_1, parameter_2, ...  คา่ของตวัแปรที�ตอ้งการแสดงผล 
ตวัอยา่ง เช่น 
(void)fprintf(out_file, "result = %d\n", int_variable) ; 

ใหส้งัเกตวา่ printf จะมีคา่เท่ากบั fprintf ที�มี argument ตวัแรกสุดเป็น stdout 
 

sprintf ฟังก์ชันsprintf จะคลา้ยกบั fprintf  ตา่งกนัที� argument แรกจะเป็น String หรือกลา่วโดยสรุปคือ เป็นฟังกช์นั
สาํหรับแปลงขอ้ความที�ตอ้งการแสดง แลว้เก็บในรูปของ String รูปแบบการใชเ้ป็นดงันีJ  
(void)sprintf(string, format, parameter_1, parameter_2, ...) ; 

 

fscanf  fscanf เป็นฟังกช์นัที�ใชส้าํหรับการอ่านขอ้มูลจากไฟล ์  มีลกัษณะคลา้ยกบั scanf ตา่งกนัที�วา่ scanf จะอ่าน
ขอ้มูลจาก STANDARD INPUT (stdin) รูปแบบการใชเ้ป็นดงันีJ  
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number = fscanf(file, format, &parameter_1, &parameter_2, ...) ; 

หรือ 
 (void)fscanf(file, format, &parameter_1, &parameter_2, ...) ; 

โดยที� 
number หมายถึงจาํนวนขอ้มูล (Parameter) ที�สามารถอ่านเขา้มาได ้
file หมายถึงชื�อไฟลที์�จะทาํการอ่าน 
format String ที�กาํหนดรูปแบบในการอ่าน 
parameter_1, parameter_2 หมายถึง ขอ้มูลที�จะทาํการอ่านเขา้มา จะตอ้งกาํหนดโดยใช ้Pointer 
ตวัอยา่ง เช่น 
(void)fscanf(in_file, "%d %d", &a, &b) ; 

 

sscanf sscanf คลา้ยกบั fscanf ตา่งกนัตรงที�วา่แทนที�จะอ่านจากไฟล ์จะอ่านจาก String แทน โดยมีรูปแบบการใชด้งันีJ  
  char line[100] ; 

int a, b ; 

  ... 

 (void)sscanf(line, "%d %d", &a, &b) ; 

ตวัอย่างที� 9.3 ตวัอยา่งการใชฟั้งกช์นั fscanf และ fprintf 
#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

void insertion_sort(int *a, int number)  /*Insertion Sort Function*/ 

{ 

 int i, j ; 

 int x ; 

 for ( i = 1 ; i < number ; i++ ) { 

  x = *(a + i) ; 

  for ( j = i ; j > 0 ; j-- ) { 

   if ( x < *(a + j - 1) ) 

    *(a + j) = *(a + j - 1) ; 

   else 

    break ; 

  } 

  *(a + j) = x ; 

 } 

} 

int main(int argc, char **argv)  /* Use command-line argument */ 

{ 

 FILE *in_file ; 

 FILE *out_file ; 

 int *score ; 

 int i, n, number ; 

 

 if ( argc != 3 ) { 

  printf("Usage : command input-filename output-filename\n" ) ; 

  exit(1) ; 

 } 

 

 in_file = fopen(*(argv + 1), "r") ; 

 if ( in_file == NULL ) { 

  printf("Cannot open %s \n", *(argv + 1)) ; 

  exit(1) ; 

 } 

 out_file = fopen(*(argv + 2), "w") ; 

 if ( out_file == NULL ) { 

  printf("Cannot create %s \n", *(argv + 2)) ; 

  exit(1) ; 

 } 

 score = (int *)malloc(100 * sizeof(int)) ; 

 if ( score == NULL ) { 

  printf("Not enough memory\n") ; 

  exit (1) ; 

 } 

 i = 0 ; 

 while(1) { 
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  n = fscanf(in_file, "%d", score + i) ; 

  if ( n < 1 ) 

   break ; 

  i++ ; 

 } 

 number = i ; 

 printf("number of data is %d\n", number) ; 

 insertion_sort(score, number) ; 

 for ( i = 0 ; i < number ; i++ ) 

  fprintf(out_file, "%d\n", *(score + i)) ; 

 fclose(in_file) ; 

 fclose(out_file) ; 

 return 0; 

} 

ผลการรันโปรแกรม 
 
leibniz:~/program$ cat score.txt 
77 
82 
53 
25 
64 
leibniz:~/program$ cat result.txt 
cat: cannot open result.txt 
leibniz:~/program$ a.out score.txt result.txt 
number of data is 5 
leibniz:~/program$ cat result.txt 
25 
53 
64 
77 
82 

9.4 Unformatted Input/Output Function 
ในภาษา C นอกจากเราสามารถจะจดัการกบัไฟลที์�เป็น Text File ซึ�งหมายถึง ไฟลที์�มีขอ้มูลเป็นตวัอกัษร ที�ใชร้หสัตาม
มาตรฐาน ASCII หรือ เรียกวา่ ASCII Text File เรายงัสามารถใชไ้ฟลแ์บบ Binary หรือไฟลที์�มีขอ้มูลเป็นเลขฐานสอง
ได ้ซึ�งไฟลแ์บบนีJ  จะมีประโยชน์มากในกรณีที�ตอ้งการเก็บขอ้มูลมาก ๆ เนื�องจากการอ่านขอ้มูลจากไฟล ์และการเขียน
ขอ้มูลลงในไฟล ์จะสามารถทาํไดเ้ร็วขึJน และง่ายขึJน เพราะไม่มีความจาํเป็นตอ้งทาํการแปลงจากตวัอกัษรเป็นคา่ตวัเลข 
หรือแปลงตวัเลขเป็นตวัอกัษร ซึ�งเป็นการเพิ�มประสิทธิภาพของโปรแกรม ฟังกช์นัที�สาํหรับใชจ้ดัการกบัการอ่านหรือ
เขียนที�ใชไ้ฟลแ์บบ Binary จะมีชื�อเรียกวา่ ฟังกช์นั Unformatted Input/Output หรือฟังกช์นั Binary Input/Output
เนื�องจากไม่สามารถทาํการกาํหนดรูปแบบการอ่านหรือเขียนได ้ อนึ�ง ในกรณีที�ขอ้มูลเป็นตวัอกัษร การใชไ้ฟลแ์บบ 
Text File หรือ Binary File จะใหผ้ลที�ไมแ่ตกตา่งกนั 

ในภาษา C จะมีฟังกช์นัที�ใชเ้กี�ยวกบั Binary Input/Output อยู ่2 ฟังกช์นัคือ fread และ fwrite 
fread 

fread เป็นฟังกช์นัสาํหรับอ่านขอ้มูลจากไฟลที์�เป็นแบบ Binary หรือที�เก็บขอ้มูลเป็นเลขฐานสอง โดยมีรูปแบบดงันีJ  
 size_t fread( void* storage, size_t size, 

size_t count, FILE* file_pointer ) 

โดย size_t จะเป็นชนิดขอ้มูลที�ถูกกาํหนดไวใ้นไฟล ์stdlib.h ใหเ้ป็นชนิด integer ฟังกช์นั fread จะทาํการอ่านขอ้มูลที�มี
ขนาด size ไบต ์จาํนวน count ตวั จากไฟลที์� file_pointer ชีJอยู ่แลว้ทาํการเก็บลงใน storage ในกรณีที�จาํนวนขอ้มูลมีไม่
ถึง count ตวั ( เช่น อาจจะสิJนสุดไฟลก่์อน ) ฟังกช์นัจะอ่านเฉพาะขอ้มูลที�มีอยู ่ คา่ที�ฟังกช์นั fread คืนจะเป็นจาํนวน
ขอ้มูลที�อ่านได ้ไม่ใช่จาํนวนไบต์ที+อ่านได้ ตวัอยา่งการใชฟั้งกช์นั fread ไดแ้ก่ 
 int ss[100] ; 

 ... 

 fread(ss, sizeof(int), 10, fp) ; 
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 /* read 10 integer number from file fp and store in ss */ 

fwrite 

ฟังกช์นั fwrite เป็นฟังกช์นัสาํหรับเขียนขอ้มูลลงในไฟลใ์นลกัษณะเลขฐานสอง กล่าวคือ ไม่มีการแปลงเป็นตวัอกัษร 
โดยมีรูปแบบดงันีJ  
 size_t fwrite( const void* storage, size_t size, 
   size_t count, FILE* file_pointer ) 

fwrite จะทาํการเขียนขอ้มูลที�อยูที่�ตาํแหน่ง storage ที�มีขนาด size ไบต ์และมีจาํนวน count ตวั ลงในไฟลที์� file_pointer 
ชีJอยู ่แลว้ทาํการคืนจาํนวนขอ้มูลที�เขียนลงไปในไฟล ์ตวัอยา่งการใชฟั้งกช์นั fwrite ไดแ้ก่ 
 int buf[100] ; 
 fwrite( buf, sizeof(int), 10, fp ) ; 

 /* write 10 integer number of buf to fp */ 

ตวัอย่างที� 9.4 โปรแกรมสาํหรับอ่านขอ้มูลจากไฟลแ์บบ Text แลว้เก็บในรูปของไฟลแ์บบ Binary 
#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

#include <string.h> 

#define FILE_NAME "input.txt" 

#define OUT_NAME "output.bin" 

int main() 

{ 

  FILE  *in_file ; 

  FILE  *out_file ; 

  char  str[100], *str_ptr ; 

  int   count ; 

  in_file = fopen(FILE_NAME, "r") ; 

  out_file = fopen(OUT_NAME, "wb") ; 

  if ( in_file == NULL || out_file == NULL ) { 

    printf("open file error \n") ; 

    exit(1) ; 

  } 

  while(1) { 

    str_ptr = fgets(str, 100, in_file) ; 

    if (str_ptr == NULL) 

      break ; 

    else { 

      count = strlen( str ) ; 

      fwrite(str, 1, count, out_file) ; 

    } 

  } 

  fclose(in_file) ; 

  fclose(out_file) ; 

  return 0; 

} 

ตวัอย่างที� 9.5 ตวัอยา่งการใช ้fwrite 
#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

#include <string.h> 

 

int main(int argc, char **argv) 

{ 

  FILE  *in_file ; 

  FILE  *out_file ; 

  int   *int_ptr, i, n ; 

 

  out_file = fopen(*(argv+1), "wb") ; 

  if ( in_file == NULL || out_file == NULL ) { 

    printf("open file error \n") ; 

    exit(1) ; 

  } 

 

  int_ptr = (int *)malloc( 1000 * sizeof(int) ) ; 

  n = atoi(*(argv + 2)) ; 

 

  for ( i = 0 ; i < n ; i++ ) 

    *(int_ptr + i) = i ; 
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  fwrite( int_ptr, sizeof(int), n, out_file ) ; 

  fclose(out_file) ; 

  return 0; 

} 

ตวัอย่างที� 9.6 ตวัอยา่งการใช ้fread ในการอ่านขอ้มูลจากไฟลที์�บนัทึกแบบ Binary (ใชไ้ฟลเ์อาตพ์ตุจากตวัอยา่งที�แลว้) 
#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

 

int main(int argc, char **argv) 

{ 

  FILE  *in_file, *out_file ; 

  int   *int_ptr, n, i ; 

 

  if ( argc != 4 ) { 

    printf( "Usage : command infile outfile number\n" ) ; 

    exit(1) ; 

  } 

  in_file = fopen(*(argv+1), "rb") ; 

  out_file = fopen(*(argv+2), "w") ; 

  if ( out_file == NULL || in_file == NULL ) { 

    printf("open file error \n") ; 

    exit(1) ; 

  } 

 

  int_ptr = (int *)malloc( 1000 * sizeof(int) ) ; 

  n = atoi(*(argv + 3)) ; 

 

  fread( int_ptr, sizeof(int), n, in_file ) ; 

 

  for ( i = 0 ; i < n ; i++ ) 

    fprintf( out_file, "%d ", *(int_ptr + i)) ; 

 

  fclose(in_file) ; 

  fclose(out_file) ; 

  return 0; 

} 

แบบฝึกหัด 
1. จงบอกขอ้ผิดพลาด 
 
 FILE file_ptr ; 

 file_ptr = fopen(“test.dat”, “a”) ; 
 

2. จงบอกขอ้ผิดพลาด 
 
 FILE *f_ptr ; 

 f_ptr = fopen(“test2.txt”, “r”) ; 
 ... 
 fclose(*f_ptr) ; 
 

3.  จงบอกขอ้ผิดพลาด 
 #include <stdio.h> 
 void main() 
 { 
  FILE *fp ; 
  int c ; 

  fp = fopen(“out.dat”, “r”) ; 
  while (( c = getchar() ) != EOF ) 
   fputc( fp, c ) ; 

  fclose( “out.dat” ) ; 
 } 

4.  เขียนโปรแกรมที�สั�งใหผู้ใ้ชใ้ส่ชื�อ Source file และ Target file จากนัJน ทาํการตรวจสอบวา่ เป็นไฟลเ์ดียวกนัหรือไม่ 
ถา้ไม่ ใหท้าํการ Copy ขอ้มูลจาก Source file ไปที� Target file แลว้แสดงคา่จาํนวนไบตข์องขอ้มูลที�ทาํการ Copy 
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5.  แกไ้ขโปรแกรมในขอ้ 4 ใหส้ามารถรับขอ้มูลจากผูใ้ชไ้ปใส่ไวใ้นส่วนหวัของ Target file ได ้ในกรณีที�ผูใ้ชต้อ้งการ
เพิ�ม Comment เขา้ไปในไฟล ์

6.  แกไ้ขโปรแกรมในขอ้ 4 ใหแ้ทรกเลขบรรทดัลงไปใน Column แรกของทุกบรรทดั แลว้เวน้ช่องวา่งระหวา่งเลข
บรรทดักบัขอ้มูลเป็นระยะ 1 TAB 

7.  เขียนโปรแกรมสาํหรับรวมไฟลแ์บบ Text 2 ไฟลเ์ขา้ดว้ยกนั 
8.  เขียนโปรแกรมสาํหรับแบ่งไฟลแ์บบ Text ออกเป็น 2 ไฟลที์�มีจาํนวนตวัอกัษรเท่า ๆ กนั 
9.  เขียนโปรแกรมสาํหรับอ่านขอ้มูลระยะทางที�มีหน่วยเป็นไมลจ์ากไฟล ์แลว้ทาํการแปลงใหเ้ป็นกิโลเมตร แลว้บนัทึก

ลงในไฟลอี์กไฟลห์นึ�ง 
10. เขียนโปรแกรมสาํหรับทาํการเปรียบเทียบขอ้มูลในไฟล ์ 2 ไฟล ์ ในลกัษณะบรรทดัตอ่บรรทดั และใหบ้นัทึก

บรรทดัที�แตกตา่งกนั โดยแสดงเลขบรรทดั และขอ้ความในบรรทดันัJนของทัJง 2 ไฟล ์ลงในไฟลเ์อาตพ์ตุ 
11. จงออกแบบไฟลส์าํหรับเก็บขอ้มูลเกี�ยวกบัผลการเรียน แลว้เขียนโปรแกรมสาํหรับจดัเก็บ แกไ้ข และแสดงขอ้มูลที�

เก็บไว ้
12. เขียนโปรแกรมสาํหรับอ่านไฟล ์แลว้ทาํการเปลี�ยนอกัษรตวัเลก็ในไฟลน์ัJนใหเ้ป็นอกัษรตวัใหญ่ใหห้มด 
13. ออกแบบไฟลส์าํหรับจดัเก็บประวติับุคคลตา่ง ๆ อนัประกอบดว้ย ชื�อ ที�อยู ่ เบอร์โทรศพัท ์ วนัเกิด เป็นตน้ แลว้

เขียนโปรแกรมสาํหรับจดัเก็บขอ้มูล และแสดงผล 


